1 Einfdhrung

1.1 Aufbau dieses Buches

Der Aufbau dieses Buches richtet sich nach der zeitlichen Reihenfolge, in der
die Werkzeuge eingesetzt werden. Das Buch besteht aus sieben Teilen, von
denen jeder ein bestimmtes Problemumfeld behandelt. Die einzelnen Teile
sind unabhhgig voneinander, so dass jeder dieifin interessantesten Teile
auswahlen kann. Jedem Werkzeug ist dabei ein eigenes Kapitel gewidmet.

0O Wir beginnen mit Werkzeugen zersionskontrolle, die typischer- Versionskontrolle
weise zu Beginn eines Projekts eingerichtet werdenaghst gilt es,
Anderungen zu erkennen, beschrieben in Kapitel Anderungsver-
waltung mitDIFF und PATCH«. Dann zeigen wir, wie dies&nderun-
gen kontrolliertverwaltet werden — zuachst auf einzelnen Dateien
(Kapitel 3 »Revisionsverwaltung mRCS«) und dann auf Verzeich-
nissen (Kapitel 4 »Parallele Programmentwicklung@vs).

O Das eigentliche Erstellen von Programmen ist ebenfalls Gegenstafidgabeverarbeitung
dieses Buches — zumindest, wenn es um algsmatische Erstellen
geht. In Kapitel 5 »Lexikalische Analyse miEX«, Kapitel 6 »Syn-
taktische Analyse miYACC« und Kapitel 7 »Lexikalische und syntak-
tische Analyse miANTLR « zeigen wir, wie man aus abstrakten Struk-
turbeschreibungen Programme Hingabeverarbeitung generiert.

0O Nach dem Programmieren kommt dBauen des Programms — das Programmbau
Erzeugen eines fertigen Produkts aus den manuell erstellten Quell-
texten. Kapitel 8 »Programme bauen MRKE « zeigt, wie man den
Bau des Programms automatisiert und die richtigen und notwendigen
Konstruktionsschritte ausfiren BEsst. Kapitel 9 »Software automa-
tisch konfigurieren mMiBUTOCONR« erganzt dies um Techniken zur
automatischeiortierung in neue Umgebungen. Schliel3lich betrach-
ten wir in Kapitel 10 »Programme dokumentieren sAfADOC « spe-
zielle Verfahren, um die Dokumentation aus dem Programmcode zu
generieren und so auf dem neuesten Stand zu halten.
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0O Ebenfalls Bestandteil des Programmierens ist das Erstellen von
Prototypen. Kapitel 11 »Prototypen erstellen mit Tcl/Tk« gibt eine
Einfuhrung inTcl, eine einfache Skriptsprache, uii#, ein Werk-
zeugkasten zum schnellen Erstellen grafisch-interaktiver Programme.
Die Sprache®ERLundPYTHON kommen ebenfalls zu Wort.

O Ist das Programm schlie3lich geschrieben, musgetstet werden.
Kapitel 12 »Systemtests nEJAGNW« beschreibt, wie man miRE-
JAGNU ganze Programmautomatisch testet; Kapitel 13 »Komponen-
tentests mitIUNIT« zeigt dies @i einzelne Programmkomponenten.
Tritt ein Fehler auf — ob beim Test oder beim Kunden —, muss er doku-
mentiert und verfolgt werden. Diesen Prozess untézsti Werkzeuge
zur Problemverwaltung, besprochen in Kapitel 14 »Problemverwal-
tung MitBUGZILLA «. Schlie3lich muss der Fehler untersucht und be-
seitigt werden — etwa mit ddbebuggern aus Kapitel 15 »Fehlersuche
mit GDB undDDD«.

0 Um allgemeines Wissenbér Programme zu gewinnen, dazu dienen
Werkzeuge deProgrammanalyse. Wie man Probleme dé®rogramm+-
leistung angeht, zeigt Kapitel 16 »Laufzeitanalyse r@iPROFund
GCOW. Puifungen, ob Programme gewissen Richtlinien wggs,
wird in Kapitel 17 »Stilptifungen mitCHECKSTYLE « gezeigt. In
Kapitel 18 »Statische Programmanalyse mNT « beschreiben wir,
wie man anhand de®atenflusses etwa uninitialisierte Variablen
aufdeckt. Kapitel 19 »Program-Slicing ndiNRAVEL « zeigt, wie man
dices bestimmt — Anweisungen, die den Wert einer Variablen an einer
bestimmten Stelle beeinflussen.

0 Zum Schluss wollen wir die betrachteten Werkzeuge in aintegrier-
ten Umgebung verfligbar machen. Kapitel 20 »Integrierte Entwicklung
mit ECLIPSKk« stellt die universelle EntwicklungsumgebubBgLIPSE
vor, die Programmierwerkzeuge in eingnafischen Oberflache inte-
griert.

Jedes Kapitel schliel3t mit:
0O Konzepten als Zusammenfassung des Inhalts
O Ubungen, mit denen Sie lhr Wissenberprtifen kinnen
0O Bibliografischen Hinweisen zur Vertiefung lhres Wissens

Am Ende jedes Teils finden Sie aul3erdem einen gesonderten Abschnitt
»PraktischeUbungen«. Hier &iinen Sie den Einsatz der Werkzeuge aus-
probieren. Die praktischedbungen sollten aufeinander folgend bearbeitet
werden.
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1.2

Was ist neu in dieser Auflage?

In dieser zweiten Auflage haben wir die bestehenden Beschreiburigen -
arbeitet und neue Werkzeuge hinzuggf ' Komplett neu sind folgende Ka-

pitel:

O

O

O

Kapitel 7 — Lexikalische und syntaktische Analyse AMTLR
Kapitel 10 — Programme dokumentieren 3AVADOC
Kapitel 13 — Komponententests ndigNIT

Kapitel 14 — Problemverwaltung nBUGZILLA

Kapitel 17 — Stilptifungen mitCHECKSTYLE

Kapitel 20 — Integrierte Entwicklung migCLIPSE

Das frihere KapitelberSNiFF+musste leider weichen — nBCLIPSEhaben
wir einen hervorragenden Ersatz als freie Software gefunden.

Auch Ubungen, Literaturlisten und Rechtschreibung wurden auf den
neuesten Stand gebracht. Insgesamt ist der Umfang des Buches um ein
Drittel gestiegen.

1.3

Schreibweisen und Konventionen

Wir benutzen im diesem Buch eine dureimgjige Notation:

O

d

Kursive Schreibweise hebt Begriffe hervor.
Fremdsprachige Begriffe sind ebenfdlissiv gesetzt.
Programm- und Systemnamen sind inGROSSBUCHSTABENjesetzt.

Codesticke und Daten sind i8chr ei bmaschi nenschri ft ge-
setzt.

In Beispielen mit Benutzer-Interaktion sind BenutEengaben
in fetter Schrei bmaschi nenschrift gesetzt; Ausgaben
sind durch gewbdhnliche Schrei bnmaschi nenschri ft

gekennzeichnet. Das Zeichefiwsteht dabeidi die UNIX-Eingabe-
aufforderung, das Zeichen « (Unterstrich) fir den Eingabecursor.

Schreibweisen wie etwder Anwender werden in einer allgemeinen und ge-
schlechtsneutralen Bedeutung verwendet.
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1.4 Einsatz der Werkzeuge unter UNIX und LINUX

Alle Beispiele in diesem Buch wurden untgNIX getestet und sollten un-
verdndert auf alletuNIX -Varianten laufen. Besonders praktisch ist es, wenn
Sie eineLINUX -Distribution auf Inrem PC installiert haben —in den meisten
LINUX -Distributionen sind all&sNU-Werkzeuge von vorneherein enthalten
und konnenuber IhreLINUX -Distribution einfach installiert werden.

Auf UNIX-Rechnern finden Sie neben demu-Werkzeugen oft auch
noch die gleichnamigen Implementierungen IHvegX -Herstellers, die sich
in Funktionalitit und Robustheit unterscheiden.

Soweit nicht anders angegeben, bekommen Sie die Quellcodesider
Werkzeuge von ddfree Software Foundation unter:

http://ww. gnu. or g/

In der Regel missen Sie den Quellcode nocalr fhre Maschinaibersetzen,
was aber keine groRReurde darstellt — in der Regel gegt die Befehlsfolge

$ ./configure; make install

(In Kapitel 9 lernen Sie, wasonf i gur e tut; Kapitel 8 beschreibtake.)

1.5 Einsatz der Werkzeuge unter WINDOWS

Die in diesem Buch beschriebenen Werkzeuge sind fast alle awch f~
das WINDOWS-Betriebssystem edttlich. Wie sich diese Werkzeuge
unabtaingig von dem Betriebssystem in einem modernen Gewand kleiden,
zeigen wir in Kapitel 20 anhand va®CLIPSE Diese integrierte Umgebung
basiert auf den in diesem Buch vorgestellten Programmierwerkzeugen —
mehr noch, einige dieser Klassiker vili-F, RCSUndMAKE sind integraler
Bestandteil.

Die meisten Werkzeuge sind aber auch als eigantie Programme un-
ter WINDOWS verfligbar. Das wichtigste Projekt in diesem Zusammenhang
ist CYGWIN. Dieses Projekt bietet ei@OSIX-Schnittstelle in Form einer Bi-
bliothek und darauf aufbauend fast ati&lu-Werkzeuge, die diese Schnitt-
stelle inzwischen direkt untergten.

Viele der vorgestellten Werkzeuge sind nicht nur in Portierungealterh”
lich, sondern werden von den Entwicklern aktiv urtéNDOWS unterstitzt.

1.6 Literatur

Am Ende jedes Kapitels finden Sie einen Abschnitt »Bibliografische Hin-
weise«, der auf weiter gehendes Material verweist.

Wenn Sie sich nach dem Lesen dieses Buchesligemeine Grund-
prinzipien der Softwarekonstruktion interessiereankén wir lhnen diese
Bucher empfehlen:



1.7 Aktuelle Erg anzungen

O Als generelle Lehrbéher zum Umfeld deProgrammierung im Klei-
nen empfehlen wir die Bcher von McConnell (1993) und Kernighan
und Pike (1999). Beide beschreiben allgemeine Prinzipien aus der Pra-
xis der individuellen Softwarekonstruktion.

0O Herausragend aus den Lehdhérn zumProgrammieren im Grofen
ist dasLehrbuch der Softwaretechnik von Balzert (1996, 1997). Es
ist nicht nur auRerordentlich umfassend, sondern auch didaktisch
hervorragend aufgebaut und auf dem neuesten Stand der praktischen
Softwareentwicklung.

O Durchgehend empfehlenswert, wenn auch englischsprachig, sind das
Buch von Sommerville (1996b), das einen guten informélbarblick
verschafft, und das Buch von Ghezzi et al. (1991), das die Grundlagen
der Softwaretechnik behandelt.

Jedes dieser Werke behandelt Programmierwerkzeuge als typische Reali-
sierungen von Prinzipien der Softwarekonstruktion; das Werk von Balzert
enthalt zudem eine€€D-ROM mit niitzlichen Werkzeugen.

1.7 Aktuelle Erg anzungen

Fur dieses Buch gibt es ein@WWw-Seite, auf der Sie Korrekturen, EngZun-
gen, hilfreiche Verweise sowiedsiingsaretze fir die Ubungsaufgaben fin-
den. Schlagen Sie nach unter:

htt p: //wwv. programi erwer kzeuge. de/
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