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Vorwort zur Neuauflage

Das Buch, das Sie in den Händen halten, erschien erstmals im Jahr
2003. Es war das erste, das sich mit der Idee Fußball spielender Robo-
ter an ein breites Publikum wandte. Die weitere Entwicklung des
Roboterfußballs hat es nachhaltig gefördert, und es gilt selbst heute
noch als Klassiker. Da lag es nahe, dieses Buch im Titel gebenden Jahr
mit einer Neuauflage im historischen Gewand zu würdigen.

Aus heutiger Sicht ist es interessant und amüsant, über die dama-
ligen Vorstellungen zu lesen. Man kann sich nur noch schwer vorstel-
len, dass Fußball spielende Roboter als Gegenstand wissenschaftlicher
Forschung damals in Europa und Nordamerika eine ziemliche Provo-
kation waren. Ernsthafte Forschung beschäftigte sich mit Theorem-
Beweisen oder Expertensystemen und galt als umso ernsthafter, je
trockener und unverständlicher sie war. Auch Schach war als Testfeld
für intelligente Maschinen akzeptiert. Aber Fußball? Da brauchten
die Spieler ihren Kopf doch allenfalls, um hohe Flankenbälle anzuneh-
men. Vielen galt das Spiel geradezu als Gegenteil von Intelligenz.
Wenn Ihnen diese Vorstellung heute absurd erscheint, dann ist das
unter anderem diesem Buch zu verdanken.

Jetzt sind es nur noch wenige Wochen bis zur Weltmeisterschaft,
und es ist völlig offen, wer gewinnt. Auch die Autoren der Erstauflage
hatten es damals nicht gewagt, sich auf eine Prognose festzulegen.
Der Ball ist rund – so hat man schon früher die Unvorhersagbarkeit
auf den Punkt gebracht, die das Fußballspiel so spannend macht.
Diese Spannung hat – entgegen manchen Befürchtungen – durch die
Beteiligung von Robotern nicht nachgelassen, sondern ist eher noch
gestiegen. Das Spiel ist komplexer und lebendiger geworden, nicht
zuletzt dank der klugen Regelanpassungen, mit denen die FIFA auf
neue Technologieentwicklungen reagiert hat. Die Weltmeisterschaft
2050 dürfte eine der aufregendsten der Fußballgeschichte werden.
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Stimmen Sie sich ein auf dieses historische Ereignis, indem Sie in die-
sem Klassiker blättern. Begegnen Sie den Pionieren des Roboterfuß-
balls in Interviews aus dem Jahr 2002, und lernen Sie aus erster Hand
etwas über die Anfänge dieses faszinierenden Sports. Die beiden his-
torischen Avatare Virtuella und Ate-Ha werden Sie begleiten.

Viel Vergnügen dabei wünscht Ihnen

RoboCoach 5.1
Cheftrainerprogramm der Roboter-Nationalmannschaft

Im Februar 2050

Aus der Anfangszeit:
Die ersten humanoiden Roboter beim RoboCup 2000 in Melbourne


