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Geleitworte

Das Buch »Basiswissen Softwarearchitektur « vermittelt dem Leser
einen sebhr guten Uberblick iiber das komplexe Thema. Es beschreibt
umfassend und praxisnah, und der Leser erhdlt eine hervorragende
Unterstiitzung fiir das Seminar »iSQI Certified Professional for
Software Architecture«. Dariiber hinaus ist es hilfreiche und niitzliche
Literatur fiir alle, die in der Softwareentwicklung als Projekileiter,
Architekt oder Entwickler titig sind.

Prof. Dr. Bernd Hindel,
Wissenschaftlicher Leiter des International Software Quality Institute

(iSQI)

Preparing for a role as a software architect is difficult; this book
overcomes that difficulty, teaching the required knowledge in a
complete yet concise form. With a strong eye to practical use,

the authors of this book show how to rapidly and successfully use
UML 2.0 for describing application architectures.

Richard Mark Soley,
CEO Object Management Group
(OMG)



