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Vorbemerkungen

InDesign CS3 bietet Ihnen eine professionelle Layoutsoftware, mit der Sie 
– einfach gesagt – Text und Bilder zu einer Gesamtkomposition zusam-
menstellen können. Angefangen von einseitigen Anzeigen bis hin zu um-
fangreichen Büchern.

Für wen ist dieses Buch?

Dieses Buch richtet sich einerseits an diejenigen, die Adobe InDesign als 
ihre erste Layoutsoftware erlernen möchten, ist aber auch gut für Umstei-
ger von QuarkXPress oder PageMaker geeignet.

Einsteiger finden einfache Erläuterungen und Übungen, um rasch mit 
der eigenen Arbeit beginnen zu können.

Umsteiger werden die Kapitel sicherlich schneller durchgehen können. 
Das Buch hilft Ihnen, den Umstieg leicht zu bewältigen. Sie werden er-
kennen, dass sich sehr viele der Möglichkeiten in InDesign intuitiv erler-
nen lassen. Insbesondere, wenn Sie die Arbeit mit Photoshop und/oder 
Illustrator gewohnt sind.

Hinweise zu den Übungen

Um die Übungen in diesem Buch nachzuvollziehen, sollten Sie sich auf 
Ihrer Festplatte einen Ordner Übungen anlegen, in den Sie Ihre Übungs-
dateien speichern können.

Sie können alle Kapitel nacheinander durcharbeiten oder sich nur jene 
vornehmen, die für Sie interessant sind. Neben einer Tryout-Version und 
diversen nützlichen Plugins sind auf beiliegender DVD auch alle Übungs-
dateien enthalten, sodass Sie auf vorhandenes Material zurückgreifen kön-
nen.

Möchten Sie die Übungen mit einer früheren InDesign-Version nach-
vollziehen, öffnen Sie die Übungen aus dem Ordner „Vorversionen“. 

Um eine Übung von vorn zu beginnen, können Sie jederzeit das Doku-
ment in den zuletzt gespeicherten Zustand versetzen, indem Sie Datei > 
Zurück zur letzten Version wählen.

Schriften installieren

Falls es nicht bereits bei der Installation von InDesign CS3 geschehen ist, 
sollten Sie auf jeden Fall die von Adobe zur Verfügung gestellten Schrift-
fonts installieren, damit Sie die Übungsdateien korrekt angezeigt bekom-
men. Sollte eine in einer Übungsdatei verwendete Schrift nicht installiert 
sein, erhalten Sie beim Öffnen der Datei eine Meldung, über die Sie die 
fehlende Schrift durch eine installierte ersetzen lassen können. Diese er-
setzte wird dann im Dokument farbig hervorgehoben.
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Randbemerkungen

Am Rand des Buches finden Sie nähere Erläuterungen oder wichtige An-
merkungen zum jeweiligen Thema. Zudem sind dort zu vielen Vorgängen 
noch einmal die Schritte in Kürze und Tastaturbefehle aufgeführt. 

Das Fragezeichen bietet eine kleine Erklärung zu verwendeten (mögli-
cherweise nicht bekannten) Ausdrücken.

Da in InDesign einerseits viele Funktionen bei MAC und PC gleich be-
nannt sind, Tastaturbefehle und einige Menüpunkte sich jedoch unter-
scheiden, sind zum leichteren Auffinden alle beim MAC abweichenden 
Funktionen in blau gehalten. 

Neue Funktionen �

In InDesign CS3 gibt es einige entscheidende Neuerungen und Verbesse-
rungen gegenüber der Vorversion. Diese sind im Buch so wie dieser Ab-
satz gekennzeichnet. 

Feedback

Jede Art Feedback, Kritik oder Anregungen sind mir sehr willkommen.
Sie erreichen mich per Mail unter raetzer@esme.de. 

Nun aber genug der Vorrede und viel Vergnügen und Erfolg mit diesem 
Buch und InDesign CS3!

Oktober 2007 Sigrid Rätzer

NEU in CS3!

Beispiel:
MUSTER > BEISPIEL oder
(Umschalt)+(Strg)+(F10)
Q+Â+(F10)

Das Fragezeichen bietet eine kurze 
Erläuterung zu verwendeten Aus-
drücken.


