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In diesem Kapitel werden Sie zum ersten Mal in direkten Kontakt mit
Eclipse und CDT treten. Zunichst werden die Konzepte von Eclipse be-
sprochen und allgemeine Hinweise tiber das Arbeiten mit der Benutzer-
oberfliche von Eclipse gegeben. Im zweiten Abschnitt geht es dann
gleich los: Sie werden ein kleines Projekt mit Eclipse und CDT erstellen
und alle essentiellen Stufen einer Implementationsphase durchlaufen.
Im weiteren Verlauf werden dann wieder allgemeine Eclipse-Features
besprochen. Dazu zihlen das Hilfesystem, die Erweiterungsoptionen
und die von der Eclipse-Plattform angebotenen Moglichkeiten, das Be-
nutzerinterface den eigenen Bediirfnissen anzupassen.

2.1 Konzepte des Eclipse-Frameworks

Bevor wir mit dem ersten Beispiel beginnen konnen, werden in die-
sem Abschnitt zunichst einige Eclipse-spezifische Begriffe und Bedie-
nungselemente eingefiihrt. Leser, denen Eclipse bereits vertraut ist, kon-
nen diesen Abschnitt bedenkenlos tiberspringen und sich gleich Ab-
schnitt 2.2 zuwenden, in dem wir ein erstes C-Projekt erstellen und
dabei den Editor und den Debugger ein wenig kennenlernen.

2.1.1 Workspace

Ein Workspace, zu Deutsch Arbeitsbereich, gehort zu jeder gestarteten
Eclipse-Instanz. Er ist ein Ordner im Dateisystem, unter dem Projekte,
deren Einstellungen sowie die Einstellungen der Plattform abgelegt wer-
den. Der Zugriff auf den Workspace ist exklusiv, d.h., lediglich eine ge-
startete Eclipse-Instanz darf darauf zugreifen. Mehrere Eclipse-Instanz-
en konnen allerdings gestartet werden, wenn sie jeweils verschiedene
Workspace-Pfade benutzen.

Ist Eclipse einmal gestartet, so konnen Sie im Menu File > Switch
Workspace zu einem bereits eingerichten Workspace umschalten. Wenn
Sie wunschen, einen weiteren Workspace-Pfad einzurichten, dann wih-
len Sie im selben Menti den Meniipunkt Otber... aus. Darauthin o6ffnet
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Abb. 2-1

Der aus Eclipse
hervorgerufene
Workspace-Selektor

sich der schon bekannte Workspace-Selektor, mit dem Unterschied, dass
Sie in Copy Settings die Einstellungen des aktuellen Workspace mit in
den neuen iibernehmen konnen.

& Workspace Launchar [g|

Select a workspace

Eclipse SDK stores wour projects in a folder called a workspace.
Choose aworkspace folder to use For this session.

‘Workspace! |D:'I.workspace—new vi [ Browse, ., J

* Copy Settings
‘Workbench Layout
[ warking Sets

@ K ] [ Cancel

2.1.2 Ressourcen

Unter Ressourcen versteht man in der Eclipse-Terminologie all das, was
auf einem Dateisystem abgelegt wird. Neben Dateien und Ordnern gilt
das Projekt als eigenstandiger Ressourcentyp. Die Organisation ist hier-
archisch. Projekte befinden sich auf der ersten Ebene. Projekte und Ord-
ner werden auch als Container bezeichnet und konnen Dateien und
weitere Ordner beinhalten. Dabei mussen Dateien und Verzeichnisse
eines Projektes nicht zwangsldufig auch physisch innerhalb des Projekt-
pfades abgelegt werden, sondern konnen sich als verkntipfte Ressource
(engl. linked resource) auch auflerhalb davon aufthalten.

2.1.3 Eclipse-Workbench

Die Arbeitsschritte des Entwicklers werden in der Workbench reali-
siert. Eine Workbench, von der durchaus mehrere Instanzen geoffnet
sein konnen, ist ein Fenster mit einer Reihe verschiedenartiger Bereiche,
deren konkrete Anzahl und Anordnung sehr frei vom Benutzer gestal-
tet werden kann. Abbildung 2-2 zeigt eine dem Auslieferungszustand
ahnliche Aufteilung, wobei noch einige Projekte geoffnet sind. Wich-
tige Bedienelemente sind dort besonders hervorgehoben. Diese werden
in den folgenden Abschnitten beschrieben.

2.1.4 Meniileiste

Unter der Titelleiste des Fensters befindet sich die Pulldown-Mentilei-
ste, uber die die moglichen Kommandos ausgefithrt werden konnen, die
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Die Eclipse-Workbench

dann irgendeine Verianderung hervorrufen. Etwas grofSer ist die Menii-
zeile in Abbildung 2-3 dargestellt. Deren Aufbau hilt sich im Grunde
an die Konventionen fiir Benutzeroberflichen. Im File-Menti befinden
sich Aktionen, um Dateien zu 6ffnen, zu sichern und so weiter. Im Edit-
Menii befinden sich typische Aktionen, die z.B. das Kopieren und Ein-
fiigen von ausgewihlten Elementen veranlassen. Hilfe erhalten Sie mit
dem Help-Menii, das ganz rechts platziert ist und in der Abbildung
aufgeklappt ist. Zwischen den genannten Meniis befinden sich Eintra-
ge, deren Aufbau oder gar Vorhandensein vom aktuellen Fokus, aber
auch von den installierten Erweiterungen abhangig ist.
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Abb. 2-3

Die Menlizeile, in der
das Menii Help
ausgewdhlt ist

Editoren
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2.1.5 Werkzeugleiste

Unter der Meniileiste befindet sich standardmiafig die Werkzeugleiste.
Die Werkzeugleiste beinhaltet kleine Buttons, tiber deren Aktion ein
Symbol oder ein Tooltip Aufschluss gibt. Der Umfang der Aktionen ist
gegeniiber der Mentileiste auf die am haufigsten ausgefiihrten beschnit-
ten, dafiir konnen Sie diese schneller erreichen.

Die Buttons sind ihrer Funktion nach in Gruppen angeordnet, wo-
bei Sie die Position der einzelnen Gruppen uber eine kleine vertikale
Leiste (engl. #rim) innerhalb der Werkzeugleiste verandern konnen, ge-
gebenenfalls auch in weiteren Zeilen. In Abbildung 2-4 beispielswei-
se wurden die Gruppen in zwei Zeilen aufgeteilt. Einige Buttons der
Werkzeugleiste sind zusitzlich mit einem Dreieck versehen, das auf ein
Pulldown-Menii aufmerksam macht. Mit dessen Hilfe kann die Aktion
prazisiert werden. Beispielsweise bietet das Pulldown-Menii des New
C/C++ Project-Buttons (&) die Moglichkeit an, ein neues C-Projekt
oder ein neues C++-Projekt anzulegen oder ein bereits existierendes
Eclipse-Projekt in ein C/C++-Projekt zu transformieren. Auch das kon-
nen Sie in der Abbildung sehen.

2.1.6 Statusleiste

Wie von anderen Programmen bekannt, befindet sich eine Statusleiste
im unteren Teil des Fensters, die beispielsweise fiir einen aktiven Editor
die aktuelle Zeilennummer angibt.

2.1.7 Editoren und Views

Der Hauptbereich der Oberfliche wird durch Editoren und sogenannte
Views beansprucht. Editoren werden, wie der Name schon sagt, haupt-
sdchlich zum Bearbeiten von Quelltexten oder allgemeiner von Dateien
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benutzt. Editoren befinden sich im Editorfeld, das in der Abbildung 2-
2 deutlich die zentrale Stelle einnimmt und pro Workbench hochstens
einmal vorkommt.

Demgegeniiber dienen Views der Darstellung von spezifischen In-
formationen. Dazu zihlen beispielsweise andere Darstellungsformen
des gerade in Bearbeitung befindlichen Quelltextes, wie es durch Oui-
line-View realisiert ist und auf der rechten Seite der Abbildung zu se-
hen ist. Er gibt einen Uberblick iiber definierte Funktionen und andere
Elemente. Ein View, der eine ginzlich andere Information anzeigt, ist
der Variables-View. IThn werden Sie vor allen Dingen beim Debugging
nutzlich finden. Auch die in der Abbildung links dargestellte Projekt-
hierarchie ist ein View oder, genauer gesagt, ein Vertreter der Navi-
gation-Views, die im Allgemeinen die hierarchische Organisation der
Ressourcen widerspiegeln.

Identifizierbar sind Editoren und Views immer anhand der Titel-
leiste, die wie die Fensterdekoration des Desktops in einem aktiven
und einem inaktiven Zustand gezeichnet werden kann. Ebenso ist vom
Desktop die Moglichkeit entlehnt, die Elemente per Drag’n’Drop uber
ihre Titelleiste auf der Oberfliache verschieben zu konnen. Editoren dir-
fen Sie auf diese Weise ausschliefSlich in ihrem Bereich neben-, unter-
oder iibereinander umstellen, wobei letztere Variante sicherlich die ge-
brauchlichste ist. Bereiche mit tiberdeckenden Editoren haben dann die
Form eines Registerfelds, in dem die Registerkarten mit den ge6ffneten
Editoren korrespondieren. Dagegen lassen sich Views nur auflerhalb
des Editorfelds platzieren, bieten Thnen ansonsten aber mehr Moglich-
keiten der Positionierung. So konnen sie auch von der Workbench auf

Abb. 2-4

Buttons sind nach ihrer
Funktion gruppiert und
kénnen Pulldown-
Mentis besitzen.

Views

Titelleiste



EZ8

2 Erste Schritte

Abb. 2-5

View und Editor in
Gegentiberstellung. Die
Kontextmentis kénnen
durch einen Rechtsklick
auf die Titelleiste
hervorgebracht
werden.

Operationen (iber der
Titelleiste

Fast View

Abb. 2-6

Fast View-Leiste. Der
Navigator-View ist
gerade geéffnet.

den Desktop gezogen werden, was sie in gewohnliche Fenster verwan-

delt.
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Abbildung 2-5 stellt einen View einem Editor gegeniiber. In beiden
Elementen sehen Sie ein Kontextmenii, das Sie durch einen Rechtsklick
uber der jeweiligen Titelleiste hervorbringen konnen. Dartber ist es
moglich, die aus grafischen Benutzeroberflichen bekannten Operatio-
nen wie Minimieren, Maximieren und so weiter aufzurufen. Andere
Auswahlmoglichkeiten beschranken sich auf nur einen Typ. So konnen
Views zusatzlich vom Workbench-Fenster tiber das besagte Menti mit
Detached als eigenstandige Fenster herausgelost werden, was dem Her-
ausziehen des Views entspricht, oder in den Zustand Fast View tberge-
hen.

Ein Fast View ist eine Art ikonifizierter View, dessen Symbol in einer
speziellen Werkzeugleiste erscheint, die standardmafSig im unteren Teil
des Fensters ihren Platz findet. Ein ikonifizierter View wird bei Klick
auf sein Symbol dargestellt, verschwindet dann aber wieder, sobald ein
anderes Element aktiviert wird. Sinnvoll ist dieser Zustand fur nur gele-
gentlich eingesehene Views. In besetzten Zustand konnen Sie die Leiste
in Abbildung 2-6 sehen. Dort sind gerade drei Views ikonifiziert: Ouz-
line, Navigator und Search. Mit dem Button Show View as a fast view,
tiber den der Mauszeiger gerade schwebt, konnen Sie die Liste ganz
flink um weitere noch nicht geoffnete Views ergdanzen.

Show Wiew as a fast view
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Zum Teil lassen sich die eben beschriebenen Funktionalititen
auch mittels Tastatur herbeifithren. So konnen Sie beispielsweise mit
STRG+M den momentan aktiven View oder Editor maximieren — sehr
praktisch, wenn der der Workbench zur Verfligung stehende Platz recht
klein ist und Sie gerade Modifikationen am Quelltext vornehmen.

2.1.8 Perspektiven

Eclipse und CDT bieten eine Vielzahl von Views an, deren Umgang und
Nutzen wir im Laufe dieses Buches detailliert kennenlernen werden.
Hiufig wird es so sein, dass der aktuelle Entwicklungsschritt andere
Informationen benotigt als ein folgender. Beispielsweise ist beim Editie-
ren von Quelltexten die bereits erwihnte Projekthierarchie interessant,
wihrend diese Information speziell beim Debugging weniger von Nut-
zen ist. Beim Debugging hingegen mochten wir die Belegung aller im
Scope vorhandenen Variablen wissen. Mit dem Konzept der Perspek-
tiven bietet Eclipse die Moglichkeit, zwischen Ansichten verschiedener
Aufgabenbereiche schnell umzuschalten.
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Abb. 2-7
Die Debug-Perspektive
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Eine Perspektive bestimmt das Layout der Eclipse-Workbench und
definiert zusatzlich mogliche Aktionen, die von Menii- und Werkzeug-
leiste in die Gange gebracht werden konnen. Wihrend z.B. in Abbil-
dung 2-2 die C/C++-Perspektive gezeigt wurde, zeigt im Unterschied da-
zu Abbildung 2-7 die Debug-Perspektive, eine der Debugging-Aufgabe
angepasste Benutzerschnittstelle. Gedffnet werden konnen Perspektiven
z.B., wie in Abbildung 2-8 dargestellt, nach Auswahl des Mentipunktes
Window > Open Perspective > Other.... Daraufhin erscheint das auf der
rechten Seite abgebildete Fenster, in dem alle vorhandenen Perspektiven
aufgelistet sind. Bereits einmal geoffnete Perspektiven lassen sich tiber
Shortcuts rechts oben in der Workbench abrufen. Mit dem Mentiein-
trag Window > Close Perspective konnen Sie die aktuelle Perspektive
auch wieder schliefSen.

& Open Perspective

MEoic+
quCVS Repositary Exploring
Windaw H!elp ﬁDEbug
. — & Java (default)
Tew Wlpdow . % " | gllﬂ. =0 éﬂ' :-,:-.JJava Browsing
New Editor = = S T2 3ava Type Higrarchy
Open Perspective 4 ﬁté: Debug :;[kPIug-in Bevelopment

Shiow Yiew

Customize Perspective. ..
Save Perspective As..,
Reset Perspective. ..
Close Perspective

Close all Perspectives

Mavigakion

Preferences

’_ £ Team Synchranizing

Abb. 2-8
Eine beliebige
Perspektive 6ffnen

[3Resource
@SVN Repositary Explaring
éDTeam Synchronizing

Cancel

Perspektiven konnen wahlweise in der gleichen Workbench umge-
schaltet werden oder in einem neuen Workbench-Fenster erscheinen.
Das Verhalten lidsst sich in den Voreinstellungen, die tiber den Menu-
punkt Window > Preferences... zu erreichen sind, auf der Seite General
> Perspectives beeinflussen. Neben den durch die Plattform bereitge-
stellten Perspektiven ist es auch moglich, eigene Konfigurationen zu er-
stellen. Das aktuelle Layout ldsst sich durch den Mentipunkt Window
> Save Perspective As... unter einem neuen Namen abspeichern und mit
Window > Customize Perspective... weiter anpassen. Insgesamt ist die
Benutzeroberfliche sehr flexibel, und fast jedes Detail lisst sich andern.
Mehr dariiber erfahren Sie in Abschnitt 2.6.



2.2 Das erste Projekt

"371

2.2 Das erste Projekt

Dieser Abschnitt soll Thnen einen Vorgeschmack auf die Arbeit unter
Eclipse und CDT geben, ohne auf Details oder gar spezielle Problem-
losungen einzugehen. Es werden die wichtigsten Schritte anhand einer
kleinen Applikation beschrieben, die die Glieder der Fibonacci-Zahlen-
folge auf dem Bildschirm ausgibt. Sie werden anschliefSend in der Lage
sein, Thre ersten eigenen Projekte mit CDT zu erstellen und zu warten.

2.2.1 Eclipse Setup

Fur die C/C++-Entwicklung empfiehlt es sich generell, das in Eclipse
iibliche automatische Ubersetzen von Projekten, das beim Abspeichern
von Quelltexten aktiv wird, abzuschalten. Im Gegensatz zum Java-
Builder funktioniert der Build fiir C/C++-Projekte nicht inkrementell,
d.h., es wird mindestens die eine Datei, an der Sie eine Anderung vorge-
nommen haben, komplett neu iibersetzt. Dies kann je nach Grofle des
Projektes, der verwendeten Include-Dateien sowie der eingebundenen
externen Bibliotheken erhebliche Zeit in Anspruch nehmen und damit
den Arbeitsfluss beeintrichtigen. Mit Hilfe des Meniipunkt Project >
Build Automatically konnen Sie diese Funktion ein- oder abschalten.

Wenn nicht anders angegeben, finden die Interaktionen mit Eclipse
in der C/C++-Perspektive statt, die von CDT fur das Entwickeln von
C/C++-Projekten eingerichtet wurde. Offnen Sie diese bitte, falls sie
noch nicht sichtbar ist.

Jetzt stellt sich noch die Frage, woher CDT weif3, wo Compiler und
die anderen Tools zu finden sind, die zu Beginn installiert wurden. CDT
benutzt fiir das Auffinden der Programme den Kommandosuchpfad,
der iiber die Umgebungsvariable PATH global definiert wird. Unter Win-
dows wird jedoch der Compiler nicht zwingend im globalen Komman-
dosuchpfad zu finden sein, wohingegen dies unter Linux eher tiblich ist.
Sie konnen dies gleich einmal testen, indem Sie in einer Eingabeauffor-
derung das Kommando gcc eingeben. Wird der Befehl gefunden? Falls
ja, konnen Sie zum nichsten Abschnitt tibergehen.

Ansonsten miissen Sie entweder der Umgebungsvariable PATH den
richtigen Pfad hinzufiigen; hier ist gegebenenfalls ein Neustart von
Eclipse erforderlich. Oder Sie gehen in den Eclipse-Voreinstellungen, die
uber den Mentipunkt Window > Preferences hervorgerufen werden, auf
die Seite C/C++ > Environment, um die Variable ausschliefSlich fiir CDT
anzupassen, wie in Abbildung 2-9 zu sehen ist. Um in der Liste den Ein-
trag hinzuzufiigen, klicken Sie auf den Button Add.... Im neuen Dialog
geben Sie bei Name den Text PATH ein und bei Value das Verzeichnis,
in dem sich das Programm gcc befindet. Verwenden Sie beispielswei-

Automatisches
Ubersetzen
ausschalten

Auf die
C/C++-Perspektive
wechseln

Kann der Compiler
aufgerufen werden?

Kommandosuchpfad
anpassen
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Abb. 2-9
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2.2.2 Ablauf

Im Rahmen des einfithrenden Beispiels benutzen wir in der Werkzeug-
leiste die Buttons

&f New C/C++ Project, um ein neues Projekt anzulegen,

¢/ New C/C++ Source File, um eine neue Quelldatei anzulegen,
[El Save, um Anderungen in einer Datei zu sichern,

% Build, um das Projekt zu iibersetzen,

© Run, um das iibersetzte Programm in Eclipse auszufiihren, und
% Debug, um das iibersetzte Programm zu debuggen.

2.2.3 Ein neues Projekt anlegen

Wihlen Sie im Popup-Menii des & New C/C++ Project-Buttons in der
Werkzeugleiste den Eintrag C Project'. Daraufhin 6ffnet sich ein Wi-
zard, der Sie nach dem Namen des Projektes fragt. Wie in Abbildung 2-
10 dargestellt, geben Sie hier bitte fibonacci ein. Achten Sie darauf, dass

! Alternativ kénnen Sie im Menii den Meniieintrag Project > New > C Pro-
ject... auswahlen.
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bei Project types der Eintrag Executable hervorgehoben ist. Klicken Sie
dann auf Finish, um die Angaben zu bestitigen und den Wizard zu
schliefSen. Im C/C++ Projects-View sollte anschliefSend ein neues Pro-
jekt unter dem angegebenen Namen erscheinen.

C Project —
Create C project of selected type

Praject name: | fibonacci

Use default location

Project types: Toolchain:
= Executable Cygwin GCC
= Shared Library MG GCC

[= Static Library
(= Makefile project

Show project bypes and toolchains only if they are supported on the platform

(7] Bach Mesxt = ][ Firish H Cancel I

2.2.4 Die Quelldatei erzeugen

Selektieren Sie im C/C++ Projects-View unser eben erstelltes Projekt
und klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button € New C/C++
Source File, woraufhin ein Fenster erscheint, das Sie zur Eingabe des
Ordners und des Namens auffordert. Stellen Sie sicher, dass bei Source
Folder der Name unseres Projektes, also fibonacci, zu finden ist, und
geben Sie bei Source File den Namen fibonacci.c an. Die Quelltext-
Datei wird angelegt, sobald Sie die Eingabe mit Finish bestitigen.

Es treten nun zwei sichtbare Verinderungen innerhalb der Work-
bench auf. Erstens erscheint im fibonacci-Projekt der Dateiname
fibonacci.c. Zweitens, und das ist viel auffilliger, wird das Editorfeld
nun durch einen Editor fir die neue Datei belegt, wie Sie am Titel deut-
lich erkennen konnen. Darin enthalten ist ein Cursor, der uns blinkend

Abb. 2-10
Wizard, um neue
C-Projekte anzulegen
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zur Quelltexteingabe auffordern mochte. Seiner Aufforderung nachge-
hend geben Sie den folgenden Quelltext ein und behalten dabei den
Outline-View im Auge:

Listing 2.1  #include <stdio.h>
fibonacci.c
unsigned int fib(unsigned int n)

{
int i, f1=0, f2=1, f3;

if (n<2) return n;

for (i=2;i<=n;i++);

{

f3 = f1 + f2;
fl = f2;
f2 = f3;

1

return f2;

}

int main(int argc, char *argv[])
{
for (i=0;i<10;i++)
printf("fib(%u)=%u\n",i,fib(i));
return 0;

}

Zwei sehr niitzliche Funktionen von CDT werden Sie schon beim ersten
Eingeben des Textes bemerken:

1. Sobald Sie eine kleine Pause beim Eingeben machen, wird links
vom eigentlichen Texteditor an der richtigen Zeile ein Warnsym-
bol angezeigt, falls rein formal kein syntaktisch korrekter C/C++-
Quelltext vorliegt.

2. Der Outline-View, der die Struktur des Programms abbildet, passt
sich zuigig der aktuellen Eingabe an.

Benutzen Sie den  Sobald Sie fertig sind, betatigen Sie den Button Save, den Mentipunkt
Button Save (5, um  File > Save oder den Tastatur-Shortcut STRG+S, um die Datei abzu-
die Datei zu sichern.  legen. Die Benutzeroberflache sollte sich nun in der gleichen Ansicht

befinden, wie sie in Abbildung 2-11 zu sehen ist.
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& CIC++ fibonaccilfibonacci.c - Eclipse SDK

File Edt Refactor Mavigste Search Run Project Window Help
By o~ BB

{75 project Bxplorer | = T || [£] fibonaceie £

C-Ealm i e - & i O Q-

| E& i+ Projects 2

. #include <stdio, h>
| 2 15 fibonacei
gl Includss
# [ fibonacc.c

unsigned int fib (unsigned int nj
{
int i, £1=0, f2=1, £3:

if (n<2) return n;

for (1=2;i<=n;i++);

return £2;
+

int main(int arge, char “argv[])
{
for (i=0;i<10;i++]
printf("fib(%u)=suin", i, £ib(i});
return 0;
§:

|5 s = ~
| (5 Problems 52 2 Tasks | B consols | = Properties | 35 Debug
(D errors, 0 warnings, 0 infos

|| Desarption - Resource Path

Wiritable Smart Insert | 23: 1

= 01 5= outline 52 -

EH-LE cic++ |
(&) Make TargeéQ = 0|
BR 0~

5 stdiah

& fib{unsigned int) ; unsianed it
~ @ mainfnt, char*[]} ; it

£
4

i
0

Location

2.2.5 Ubersetzen

Um das manuelle Ubersetzen unseres Projektes zu starten, benutzen Sie
bei aktiviertem Projekt entweder den durch ein Himmerchen symbo-
lisierten Build-Button & aus der Werkzeugleiste oder den Meniipunkt
Project > Build Project. Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster, das Sie uber
den anstehenden Ubersetzungsvorgang aufmerksam machen mochte.
Wenn Sie den Console-View zur Ansicht bringen?, werden Sie die auf-
gerufenen Compiler-Kommandos und ihre Ausgaben umgeben von ein
paar CDT-spezifischen Ausgaben erkennen konnen.

Bestimmt haben Sie es bei der Eingabe schon bemerkt, dass sich im
abgedruckten Quelltext ein Fehler eingeschlichen hat. Falls Sie diesen
ubernommen haben, so macht Eclipse den Fehler gleich auf verschiede-
ne Arten deutlich, die in Abbildung 2-12 zu sehen sind.

“Wenn Sie diesen nicht finden, nutzen Sie bitte den entsprechenden
Meniieintrag unter Window > Show View oder die Tastenkombination
ALT+SHIFT+Q,C.

Abb. 2-11

Die C/C++-Perspektive
mit gedffnetem
Quelltext-Editor. Der
Outline-View rechts
zeigt die Struktur des
Quelltextes an.
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& C/C++ fibonacciffibonacci.c - Eclipse SDK

Fie Edt Refactor Navigate Search Rum Project MWirdow Help
F-Ee Big - E-6 &8 $-0-Q i®F i G- R
| E@ ClC++ Projects = [7 Progect Exp\mé{ = 8 ||l fiboniacci.c “3 il EZ Outline 52 . @ Make Targeéé = 0|
e R #include <stdio.h> !I lﬂz ‘w{ ‘S e
= % fibonacd . . . . . o stdinh
il Tnchudes ‘{‘“’““"E" 0t Cihiuastgnod-ant o ® flb{unsigned IntJ : unsigned int
(= Deb - £, char[T} : ink
if (n<2] return n;
for (i=2;i<=n;i++):
1
£3 = £f1 + f2;
£1 = 87 £2 = I3
i
return £2;
i
int main(int arge, char *argv(]]
¢
@ for 1=0iigifiise) =
printf("Lib (3ul=suin", i, £ib(i]];
return 0;
}
[[2 Probiems 52 2 Tasks | ) Comsole | = Fropertiss | 5 Debug % ¥ 70|
2 errors, 0 warnings,  infos
Description Resource Path Location
S 1 Ervars (2 lbems)
@ ' undeclared {first use in this Function) fibonaccic  Fbanacel e 19
@ make: *** [fibonacel.o] Error 1 Fibonacci ling 01
|
i Writable Smatt Insert | 2311
Abb. 2-12
Hinweise auf Fehler
durch Marker und
Unterstreichungen Den deutlichsten Hinweis gibt dabei der Quelltexteditor selbst. Ein

roter Marker auf der linken Seite des Editors zeigt die Zeile an, bei der
der Compiler den Fehler vermutet. Fuhrt man den Mauszeiger tiber den
Marker, so erscheint eine genaue Beschreibung, die in etwa

'i' undeclared (first use in this function)

lauten sollte. Logisch, denn die Programmiersprache C erwartet die De-
klaration einer Variablen vor deren Benutzung. Das haben wir nicht
gemacht, und dieses Versdumnis wird zurecht vom Compiler moniert.
Wir fugen also vor die Schleife ein int i ein, speichern den Quelltext er-
neut ab und lassen den Compiler wieder seine Arbeit verrichten, indem
wir auf den entsprechenden Button klicken.

Dieses Mal sollten Fehlermeldungen durch den Compiler ausblei-
ben, die roten Marker also nicht mehr zu sehen sein. Eine weitere An-
derung macht sich dann im C/C++-Project-View bemerkbar: Ein neu-
er besonders gekennzeichneter Ordner, der den Namen Binaries tragt,
zeigt an, dass im Projekt eine ausfuhrbare Datei vorhanden ist. Durch
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Aufklappen des Ordners konnen Sie sich vergewissern, dass es sich tat-
sachlich um unsere Fibonacci-Applikation handelt.

2.2.6 Ausfiihren

Jetzt, wo alles nach Plan tibersetzt wurde, wollen wir das Programm
einmal starten. Stellen Sie hierfir sicher, dass im C/C++-Projects-View
das Projekt fibonacci selektiert ist. AnschliefSend konnen Sie den Menii-
punkt Run > Run oder den durch ein Play-Symbol gekennzeichneten
© Run-Button in der Werkzeugleiste nutzen, um das Programm auszu-
fithren, wobei implizit der Ubersetzungsprozess noch einmal angesto-
Ben wird.

Die Standardausgabe der ausgefithrten Programme wird in den
Console-View umgeleitet. In unserem Fall sollte die Ausgabe

fib(0)=0

fib(1)=1

fib(2)=1

fib(9)=1

dhneln, was nicht genau dem erwarteten Ergebnis entspricht. Es ist also
gleich Zeit, sich dem Debugger zuzuwenden.

Zuvor inspizieren wir aber erneut die Konsolenausgabe. Wir kon-
nen darin erkennen, dass der Compiler mit der Option -02 aufgerufen
worden ist. Dies bedeutet, dass der Compiler den Code optimiert, was
eine denkbar schlechte Voraussetzung fiir eine quelltextbasierte Debug-
Session ist. Deshalb wollen wir zunichst die Optimierungsstufe des
Compilers dndern.

Hierzu benotigen wir die Project Properties unseres Projektes. Sie
bekommen Zugriff darauf, indem Sie im Kontextmenii des Projektord-
ners den Eintrag Properties auswihlen. Zugleich erscheint ein neues
Fenster mit typischem Voreinsteller-Layout, d.h., links befinden sich
hierarchisch angeordnete Kategorien und rechts die konkreten Einstell-
moglichkeiten. Von der Menge der angebotenen Optionen soll an dieser
Stelle nur die Seite C/C++-Build > Settings interessieren und davon ganz
speziell die Auswahl Optimization der Registerkarte Tool settings; wie
in Abbildung 2-13 zu sehen, setzen wir sie auf None (-O0). Mit Klick
auf Ok akzeptieren wir die vorgenommene Einstellung.

2.2.7 Programmfehler aufspiiren

Sie haben das Problem sicherlich schon beim Eingeben entdeckt oder
sich gar geweigert, den Quelltext in der gedruckten Form abzutippen.
Eventuell haben Sie auch unbewusst den Fehler nicht mit ibernommen.



Maa~

2 Erste Schritte

Abb. 2-13
Optimierungs-

einstellungen. Um
Source-Level-Debug-
ging durchzufiihren, ist
es sinnvoll, die durch

den Compiler

vorgenommenen

Optimierungen

gdnzlich abzuschalten.

& Properties for fibonacci

[byps filter text | Settings SR
Resaurce
Builders
(= CiC++ Build
Discovery options
Environment
Settings
Tool chain editor

Corfiguration; |Debug V‘ lManage configurations

3 Tool settings | & Build steps | ' Build artifact | @) Binary parsers | € Error parsers

Variables = 85 GOC Assembler
[ CICH+ General (5 General

Project References 2
B8 C € Compik
Run/Debug Settings ® \;y!gwln DmpiEr
(= Preprocessar
2 symbols
@ Directories
(2 optimization
@’3 Debugging
# Warnings
[El‘ Miscellaneous
=B Cygwin C Linker
@ General
(2 Ubraries
T
(22 Miscellaneous
(% Shared Library Settings

Optimization Level ]

Other optimization flags | |

Restare Defaults

(=]

Wie dem auch sei, wir werden jetzt den Debugger zu Rate ziehen, um
dem kleinen Fehler, den wir bei der Konsolenausgabe bemerkt haben,
auf die Schliche zu kommen.

Um das Programm im Debug-Modus zu starten, benutzen Sie
den ¥ Debug-Button, der sich gleich neben dem Run-Button befindet
und stilecht durch einen Kafer gekennzeichnet ist. Abermals versucht
Eclipse, das Projekt zu tibersetzen — dieses Mal jedoch mit der geander-
ten Optimierungseinstellung.

Eclipse wird Sie nun fragen, ob Sie in die Debug-Perspektive schal-
ten mochten; bestitigen Sie diese Frage bitte. Wenn Sie die ebenfalls
angebotene Option Remember my decision aktivieren, werden Sie in
Zukunft gar nicht mehr gefragt. Nebenbei bemerkt konnen Sie diese
Entscheidung in den Run/Debug > Perspectives-Voreinstellungen unter
Open the associated perspective when an application suspends auch
wieder rickgingig machen.

Je nach verwendetem Compiler kann es unter dem Windows-Be-
triebssystem vorkommen, dass Eclipse den Quelltext nicht findet, da
CDT zu Beginn z.B. nichts von Cygwin-Pfaden zu wissen scheint. In
dem Fall haben Sie die Moglichkeit, den Quelltext mit Locate File...
auch fiir Eclipse auffindbar zu machen. Unter Linux sollten Sie derarti-
ge Probleme bei diesem Beispiel nicht haben.

Abbildung 2-14 zeigt den Aufbau der Workbench mit gestarteter
Debugging-Session auf. Im Unterschied zur C/C++-Perspektive nimmt
das Editorfeld in der standardmifigen Einstellung deutlich weniger
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& Debugp - fibonacciffibonacci.c - Eclipse SDK
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return 0;
}
£
| B console 55 2 Tasks | [2 Probiems | [ Memory ] % | BB @[ 2 B-r9-=0)
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Iy Wititable Smart Insert 11
Die erste
Debugging-Session

Platz ein. Der C/C++-Project-View mit seiner gesamten Projekthierar-
chie ist ginzlich verschwunden. Der dadurch entstandene Platz wird
durch zwei bisher geschlossene View-Felder ausgefiillt. Dabei ist der
hier tiberhaupt wichtigste View der Debugging-View, mit dem einige
Buttons assoziiert sind; durch sie kann der Ablauf des zu debuggen-
den Programm gesteuert werden. Im Quelltexteditor korrespondiert ein
blauer Pfeil zum aktuellen Wert des Befehlszahlers der CPU (im Engli-
schen program counter oder instruction pointer), also eine Zeile mit
einer Anweisung, die als Nachstes ausgefithrt werden soll. Zu Beginn
ist es die Zeile mit der ersten Anweisung gleich unter dem main()-Funk-
tionskopf.

Um den nachsten Schritt des Programms ausfithren zu lassen, be-
nutzen wir den Button Step Over 7. Nach einem zweiten Schritt steht
der Befehlszahler auf der Zeile mit dem printf()-Aufruf. Der Variables-
View wurde aktualisiert und zeigt fur die Variable ¢ den Wert 0. Wir
lassen das Programm weitere zwei Schritte laufen. Da die Ausgabe fiir
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Benutzen Sie den
Button Stop H, um die
Ausfiihrung zu
terminieren.

i = 2 nicht stimmte, betdtigen wir anschlieffend den Button Step In-
to ., mit dessen Hilfe wir in Funktionen hineinspringen konnen.

Der Befehlszahler steht nun auf der ersten Zeile der Funktion fib().
Der Variables-View wurde an die sichtbaren Variablen angepasst. Wir
fithren weitere Schritte aus und iiberpriifen dabei, ob das Andern der
Variablen und der Kontrollfluss mit unseren Erwartungen tibereinstim-
men. Wenn sich der Befehlszahler hinter dem Schleifenkopf befindet,
spatestens aber, wenn wir den Schleifenrumpf passiert haben, stellen
wir fest, dass die Schleife nicht ordnungsgemafs abgearbeitet wird. Ge-
nau genommen wird sie iberhaupt nicht abgearbeitet. Bei sorgfaltigem
Hinschauen ist der Ubeltiter schnell erkannt: ein iiberfliissiges Semi-
kolon hinter der for-Anweisung. Ein sehr typischer Fehler, der immer
wieder auch von C-Entwicklern mit mehrjahriger Erfahrung gemacht
wird; der Autor schliefSt sich hier nicht aus.

Noch in der Debug-Perspektive entfernen Sie das Semikolon und
klicken auf den Button mit dem roten Stoppsymbol, um die Abarbei-
tung des Programmes zu terminieren. AnschliefSend sichern Sie die eben
durchgefiihrte Anderung, bevor das Programm wieder zur Ausfiihrung
gebracht werden kann. Ein Klick auf den Run-Button in der Werkzeug-
leiste geniigt dafur. Die Ausgabe im Console-View sollte jetzt tatsdch-
lich die bekannte Fibonacci-Zahlenfolge widerspiegeln.

2.2.8 Zusammenfassung und Ausblick

In diesem Abschnitt haben Sie erfahren, wie Sie mit Eclipse und CDT
neue Projekte anlegen konnen, haben erste Erfahrungen mit dem Edi-
tor gesammelt, einen kurzen Ausschnitt tber die Arbeitsweise des
Build-Prozesses kennengelernt und unter Zuhilfenahme des Debuggers
einen Fehler aufgespiirt. Auf Grundlage der vorgestellten Arbeitsschrit-
te konnten Sie, wenn Sie mogen, das Buch kurz beiseite legen und zu-
nichst Eclipse auf eigenem Wege erkunden.

Naturlich liegt der Teufel auch hier im Detail. Der Funktions-
umfang der IDE ist weitaus komplexer, ansonsten wire das Buch
hier bereits zu Ende, und Sie wiirden sich wahrscheinlich drgern. Fur
den Rest des Buchs werden Schritt fiir Schritt die Moglichkeiten ver-
tieft, die Eclipse, CDT und andere Plugins Thnen in Sachen C/C++-
Programmieren bieten. Um jedoch eine Vertrautheit gegeniiber der
Plattform zu gewinnen, bedarf es neben dem Studium auch der prakti-
schen Anwendung. Hier konnen Sie die Ziigel selbst in die Hand neh-
men und, ausgehend von den Beispielen, das Gelernte auf die eigenen
Problemstellungen transferieren. Dabei konnen Sie das Buch ruhig auch
mal zur Seite legen, denn Hilfestellungen, die bei einem solchen Erkun-
dungstrip vonnoten sind, vermag Ihnen auch Eclipse in verschiedenen
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Formen selbst zu geben. Auf die unterschiedlichen Facetten des Hilfe-
systems soll deswegen im folgenden Kapitel eingegangen werden.

2.3 Das Eclipse-Hilfesystem

Die Eclipse-Plattform kommt mit einem zentralen Hilfesystem daher.
Plugins, die einer Anleitung bediirfen, konnen sich in das System ein-
klinken und Thnen ihre eigenen Inhalte anbieten. Auf diese Weise haben
Sie zudem den kompletten Uberblick iiber alle auf Threm System einge-
richteten Plugins.

In diesem Abschnitt werden Sie erfahren, in welchen Situationen
Sie auf welche Weise die Hilfe aufrufen konnen.

2.3.1 Dokumentationsaufbau

Die oberste Ebene der Dokumentationshierarchie besteht aus den Plug-
ins, die eine Dokumentation beisteuern. Darunter sind dann die ein-
zelnen Punkte gegliedert. Die Gliederungsstruktur ist den Entwicklern
des Plugins prinzipiell freigestellt. Die Benutzer ansprechenden Doku-
mentationen haben jedoch haufig eine dhnliche Form, so dass Sie sich
in neuen Beschreibungen schnell zurechtfinden sollten. Die folgenden
Themen sind nahezu in jeder Dokumentation enthalten:

Getting started. Hier wird der Benutzer schnell in die Arbeitsschrit-
te fur das Plugin eingefiihrt, hdufig in Form von kleinen Tutorials.
Concepts. Diese Sektionen enthalten oft eine Ubersicht iiber das
Plugin und kldren uber Konzepte, Begriffe und ihre Zusammen-
hange auf.

Tasks. Hier werden konkrete Abldufe beschrieben.

References. Das ist die Referenz zum Plugin. Voreinstellungen so-
wie die Funktionsweisen von Editoren und Views werden erlautert.

Daneben gibt es noch Themen, zu denen keine Unterthemen existieren.
Diese sind haufig:

Tips and tricks, in denen sich problemorientierte Tipps finden,
What’s new, worin die Anderungen von einer vorherigen Version
des Plugins beschrieben sind, sowie

Legal, die Informationen bzgl. des Urheberrechts der Dokumenta-
tion beinhalten.
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2.3.2 Hilfefenster

Zugriff auf das Hilfesystem erhalten Sie, indem Sie den Eintrag Help >
Help Contents aus dem Menu auswihlen. Eclipse zeigt darin ein zwei-
geteiltes Fenster, das Sie in Abbildung 2-15 sehen konnen. Als eines der
wenigen Fenster in Eclipse ist dieses nicht modal, d.h., Sie konnen in
anderen Eclipse-Fenstern weiterarbeiten, wihrend die Hilfe dargestellt
wird, was sicherlich den Zweck einer Hilfe sehr begiinstigt.

& Help - Eclipse SDK

Search: |

-

| Contents & =

| = B workbench User Guide
# [ Getting started
=3 Concepts
B [ Tasks
# [ reference
B Tips and tricks
B what's new
B Legal

[ @9 JDT Plug-in Developer Guide

I Before you begin
(¥ Getting Started
&} E_.f Concepts
B [ Tasks
[ Reference

B whats new
i B Legal

[ [ Getting Started
1 [ Tasks
[ peference

i %" Java Development User Guide
| ¥ % platform Plug-in Developer Guide

@ Plug-in Development Environment Guide
= B C/C++ Development User Guide

| # % CDT Plug-in Developer Guide
=] @ Subdlipse - Subversion Eclipse Plugin

Bl quick Reference for Command Line Users

Search scope: All topics

Using the Eclipse help system

Browse topics in the Contents frame [@} on the left. Click on a topic to have it displayed.
Use the Back and Forward buttens to navigate within the history of viewed topics.

Searching

To quickly locate topics on a particular subject in the documentation, enter a query in the
Search field Use the Search frame (% ) to display the Search view You can narrow the
scope of your search by selecting only the sections you are interested in

Synchronizing

After you run a search and open a topic clicking the Show in Table of Contents buttan
{%%) will select that topic in the navigation tree. The Link with Contents button {5} can be
used to link the selection in the navigation tree to the current topic.

Capabilities

To show documentation about capabilities that are disabled in the application. select the
Show All Topics button (€} When you choose to show all topics in the table of contents
the headings for documentation about any disabled activities are shown in the table of
contents and also appear in search results

5l Glossary
Ei Tips and tricks 2 5
B Fag More information
&l changelog — : =
If you cannot find the answer to your question in the on-line help, visit our website at
i = ———— eclipse.orq to find articles and participate in the Eclipse community.
B = @ | :
Abb. 2-15

Das Hilfefenster hat
einen Aufbau, der
typisch fiir ein
hierarchisches
Hilfesystem ist: links
die baumartige
Struktur, rechts der
Inhalt.

Auf der linken Seite ist die Struktur der Hilfe zu sehen. Durch Auf-
klappen von einzelnen Punkten konnen Sie durch die Dokumentation
baumartig navigieren. Der eigentliche Inhalt wird dann im grofSen Be-
reich Webbrowser-dhnlich auf der rechten Seite prisentiert, sobald Sie
ein Thema selektiert haben.
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Weitere Interaktionsmoglichkeiten bieten die Buttons, die sich ober-
halb der beschriebenen Bereiche befinden. Fiir die Gliederungsiibersicht
wiren dies

Show All Topics. Normalerweise werden in die Gliederung nur die-
jenigen Themen von Plugins aufgenommen, deren Komponenten
auch aktiviert sind (siehe Abschnitt 2.5.8). Wenn Sie diese Opti-
on aktivieren, so flieSen tatsichlich alle moglichen Themen in die
Gliederung mit ein.

Print Topics. Hiermit konnen Sie die Themen ausdrucken. Sie ha-
ben die Wahl, das Thema mit oder ohne allen zugehorigen Unter-
themen auszudrucken.

Collapse All. Hiermit werden die geoffneten Gliederungspunkte ge-
schlossen.

Link with Contents. Falls Sie im rechten Teil durch die Benutzung
von Hyperlinks zu anderen Themen navigieren, so wird das ent-
sprechende Thema auch in der Ubersicht sichtbar gemacht, falls
diese Option aktiviert ist.

Fur den FliefStext stehen Thnen neben den Browser-tiblichen Naviga-
tions-Buttons Forward, Backward und Home noch weitere zur Verfii-

gung:

Show in Table of Contents, um die aktuelle Seite im Gliederungs-
verzeichnis wiederzufinden,

Print Page, um die dargestellte Seite zu drucken, sowie

Bookmark Document, um die aktuelle Seite zu den Hilfe-Fenster-
eigenen Lesezeichen hinzuzuftugen.

Den Einblick auf die Lesezeichen finden Sie im Register Bookmarks,
die Sie im linken unteren Bereich anwihlen konnen. Ein Klick darauf
lasst die einfache Liste erscheinen, deren Elemente mit daruber gesetz-
ten Buttons geloscht werden konnen.

Zusatzlich zu den Navigationsmoglichkeiten konnen Sie auch nach
Begriffen suchen. Hierfur existiert ein Texteingabefeld im oberen Teil
des Fensters, in dem Sie auch die Joker-Zeichen »*« und »?«, die boole-
schen Ausdriicke »AND«, »OR« und »NOT« sowie Anfiihrungszeichen
als Kennzeichen fur zusammenhingenden Text benutzen konnen. Die
Ergebnisse werden dann in einem weiteren Register im linken Bereich
prasentiert.

Aktionen der
Gliederungstibersicht

Aktionen (iber den
Flie[Stext

Zu den Lesezeichen
finden

Nach Begriffen suchen
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Die Dokumentation
gibt’s auch im Netz.

Nutzen Sie das
Fragezeichen &), um
kontextbezogene Hilfe
in Fenstern zu erhalten.

Hilfesystem
durchsuchen

Im Ubrigen kénnen Sie die Hilfe aller Eclipse-Projekte auch iiber
das »Weltweite Netz« unter der Adresse

http://help.eclipse.org

abrufen. Das Benutzerinterface der Webseite ist dem hier vorgestellten
ganz dhnlich. Die dort angebotene Dokumentation umfasst jedoch die
Texte aus dem gesamten Spektrum der harmonisiert veroffentlichten
Eclipse-Plugins des aktuellen Zyklus.

2.3.3 Kontextbezogene Hilfe

Neben der eben erlduterten statischen Hilfe, mit der Sie selbst gezielt
nach Informationen suchen kénnen, kennt Eclipse noch das Konzept
der dynamischen oder kontextbezogenen Hilfe, die Sie fur spezifische,
gerade in Betrachtung befindliche Elemente erhalten.

Die kontextbezogene Hilfe rufen Sie auf, indem Sie den Mentein-
trag Help > Dynamic Help auswihlen oder F1 auf Threr Tastatur betati-
gen. Daraufhin 6ffnet sich das in Abbildung 2-16 illustrierte Help-View,
falls es nicht schon zuvor geoffnet war.

Diese Art der Hilfe ist nicht nur fiir das Fenster der Workbench
verfugbar, sondern auch fir so manch andere Fenster. Signal hierfir ist
ein kleines Fragezeichen, das in den meisten Fillen im unteren linken
Teil des Fensters zu finden ist. Das Betdtigen dieses Symbols oder der
F1-Taste lasst dann im rechten Teil die aus dem Help-View bekannte
Ansicht erscheinen.

Uber die eingebetteten Hilfekomponenten haben Sie natiirlich auch
auf die aus dem Hilfe-Fenster bekannte Funktionen Zugriff. Hierfiir
dienen die Verkniipfungen, die sich unterhalb der Go To-Aufschrift be-
finden. Die Themen der statischen Hilfe erhalten Sie mit All Topics,
die Suchfunktion mit Search, den Index iiber Index und die Lesezei-
chen mit Bookmarks. Mit dem Punkt Relatic Topics schalten Sie die
kontextbezogene Hilfe wieder ein. Des Weiteren existieren die tiblichen
Navigationsbuttons: Mittels Back- und Forward-Buttons konnen Sie
entsprechend dem Verlauf vor- oder zurtickbewegen.

Die erwihnte Suchfunktion, die Sie auch iiber den Menteintrag
Help > Search erreichen, bietet Thnen zur Suche gegentiber dem Hil-
fesystem ein weiteres Feature: Denn neben der Suche innerhalb aller
lokalen Hilfetexte konnen Sie auch in anderen Medien suchen. Vorga-
bemifig wird beispielsweise auch das WWW durch die Suchmaschine
Google nach dem Begriff durchsucht. Kontrolle tiber dieses Feature ha-
ben Sie iiber den Search scope.
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& CIC++ - fibonaccilfibonacei.c - Eclipse SDK
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n} fibonacd.exe return fa; workspace.
[au Fibomacc.o ¥ See alsor
“L@ makefile ) L Bl views
| ohjecks.mk int main{int arge, char *argv[]) 2 Project Explarer Yiew
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& subdir.mk unsigned int i; = Dynamic Help
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| fibanacei.c ¢ . 21 org.eclipse, ui.views.navigator (Edipse
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Bl Resource Filkers
return 0; ;
[ Filtering errors
3 2 workbench - Readme Tool Example
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[21' Basic workbench exkension points
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| Index

Abb. 2-16
Kontextbezogene Hilfe.
Der im hier rechts

2.4 Eclipse uiber die Tastatur steuern befindlichen Help-View
angezeigte Hilfetext
Alle Aktionen sind in Eclipse tiber die Tastatur abrufbar. Dies tragt zum richtet sich nach dem
einen der Barrierefreiheit Rechnung, zum andern sind hdufig benutzte  aktiven Editor oder
Funktionen uiber Tastaturkiirzel schneller zu erreichen. View.
Zugriff auf die Menteintrige erhalten Sie mit F10 (oder tber die
linke ALT-Taste unter Windows). Sie konnen durch das Menii mit den
Cursortasten navigieren und den Eintrag mittels RETURN bestatigen.
Oder Sie wihlen die Eintrage mittels des in seiner Beschriftung unter-
strichenen Buchstabens in Zusammenhang mit ALT aus. Das funktio-
niert auch fur alle anderen Bedienelemente. Weitere wichtige Tasten-
kurzel, die die allgemeine Bedienung von Eclipse betreffen, werden in
Tabelle 2-1 dargestellt.
Eine Liste aller moglichen Tastaturkiirzel konnen Sie tber den
Meniieintrag Help > Key Assist... (STRG+SHIFT+L) einsehen. Die dort
aufgelisteten Eintrige sind kontextbezogen: Nur die Kommandos, die
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Tab. 2-1
Wichtige Tastenkiirzel

Kiirzel Funktion

Strg+F6 Editioren durchwandern

Strg+F7 Views durchwandern

Strg+F8 Perspektiven durchwandern

F10 Meniileiste aktivieren

Shift+F10 | Kontextmend fur den aktuellen View
Ctrl+F10 Pulldown-Menii fur den aktuellen View
F12 Editor aktivieren

Strg+M Aktuellen View/Editor maxi-/minimieren

momentan absetzbar sind, erscheinen dort. Das funktioniert sowohl fiir
Views und Editoren als auch fiir Eingabefelder in anderen Fenstern.
Die Tastaturkiirzel sind nicht fest und konnen den eigenen Bedurf-
nissen angepasst werden. Eine Einfithrung hierfiir wird noch in diesem
Kapitel in Abschnitt 2.6.3 gegeben. Die in diesem Buch verwendeten
Tastaturkiirzel entsprechen allerdings den Vorgabewerten.

2.5 Niitzliche Einstellungen

Dieser Abschnitt gibt eine Einfiihrung in das Voreinstellungssystem von
Eclipse. Eclipse bietet hier eine besonders grofle Fiille an Moglichkei-
ten. Deshalb soll Thnen zuerst das Konzept nahergebracht werden und
lediglich anhand von wenigen, aber niitzlichen Einstellungen die Be-
dienung verdeutlicht werden. Einstellungen, die die Individualisierung
der Benutzerschnittstelle von Eclipse zum Gegenstand haben, werden
dann im nachsten Abschnitt behandelt. Dariiber hinausgehende, wichti-
ge Voreinstellungen, insbesondere jene, die die Abldufe in der Program-
mierung betreffen, werden in den einzelnen Kapiteln an entsprechender
Stelle besprochen. Ansonsten gilt auch hier das Motto »Anschauen und
Ausprobierenc.

2.5.1 Voreinstellungsdialog

Die Voreinstellungen rufen Sie herbei, indem Sie den Meniipunkt Wizn-
dow > Preferences... auswihlen. Daraufhin erscheint ein Fenster, das so
ahnlich aussehen sollte wie das in Abbildung 2-17 dargestellte. Links
befindet sich eine Auswahl von Kategorien, wahrend Sie im rechten Teil
die zur selektierten Kategorie passenden Voreinstellungen vornehmen
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konnen. Mit Hilfe der Pfeile im oberen Bereich des Fensters konnen
durch bereits besuchte Kategorien navigieren.

Mitunter suchen Sie nach einer ganz bestimmten Kategorie. Hierfiir
konnen Sie im Texteingabefeld, das sich tber der Kategorieauswahl be-
findet, Titel sowie Schliisselworter eingeben, nach denen die dargebote-
nen Kategorien gefiltert werden. Wenn Sie beispielsweise Einstellungen
des Proxys verandern mochten, so geben Sie dort einfach proxy ein, so
dass die Auswahl von Kategorien erheblich schrumpft.

& Preferences

tvpe filter text Content Assist 2
- General
& Ant Insertion
= CiC++ Insert single proposals automatically
- Appearance Insert common prefixes automatically
- Build Console
- Build Yariables Sorting and Filkering
[#- Code Style [CPresent proposals in alphabetical order
[#- Debug
= Editor Completion Proposal Filker: <Default Filter> |
0 I"Dnent i Auto-Activation
Falding
Heiirs Enable "." as trigger
Mark Occurrences Enable "-=" as trigger
Scalabilicy Enable "i:" as trigaer
Syntax Coloring —
Templates delay (ms) | 500 |
Tyvping
- Environment
. File Types
- Indexer
- Language Mappings
[+ Make

[#- Mew CDT project wizard
[#)- Property Pages Settings

- Task Tags

Template Default Values

Help
|- InstallUpdate
Java
Plug-in Development
RunfDebug
Team

o E R

B

#

[Restore DeFauIts] [ Apply ]

@ [ ok J[ cancel |

2.5.2 Hierarchie der Voreinstellungen

Wie so alles in Eclipse ist auch die Struktur des Aufbaus der Voreinstel-
lungen alles andere als linear. Vielmehr sind Kategorien hierarchisch
angeordnet, um ein leichteres Auffinden von Einstellungen zu ermogli-
chen. Des Weiteren konnen sich auf diese Weise Plugins an beliebiger
Ebene einklinken und dort neue Kategorien erstellen. Folgende Oberka-

Abb. 2-17
Voreinstellungsfenster
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Automatisch bauen

Ressourcen
automatisch
auffrischen

tegorien werden im Voreinstellungsdialog bei einer Standardinstallation
fiir C/C++-Entwicklung prisentiert.

General. Hier finden Sie alle Einstellungen, die das allgemeine Ver-
halten und Aussehen der Workbench von Eclipse betreffen.

C/C++. Diese Voreinstellungen werden durch das CDT-Plugin hin-
zugefiigt. Hier finden sich alle Einstellungen wieder, die speziell die
C/C++-Entwicklung betreffen.

Help. Auch das Verhalten der Hilfe kann mit Einstellungen beein-
flusst werden.

Install/Update. Hier konnen Voreinstellungen beziiglich des Instal-
lierens von weiteren Plugins und der Strategie ihrer Aktualisierung
vorgenommen werden.

Run/Debug. Das Starten und Debuggen von Programmen stellt in
Eclipse ein separates Konzept dar. Hier konnen Sie allgemeine Ein-
stellungen vornehmen, die grofStenteils visueller Natur sind.

Team. Hier befinden sich die Einstellungen, die sich um die Versi-
onsverwaltung drehen. Die Versionsverwaltung spielt eine besonde-
re Rolle, wenn Projekte innerhalb eines grofseren Teams entwickelt
werden. Sie wird in aller Ausfuhrlichkeit in Kapitel 6 behandelt.

Daneben gibt es noch weitere Kategorien. Da Sie mit dem vollstindigen
Eclipse SDK Java- sowie Plugin-Entwicklung betreiben konnen, finden
sich dort beispielsweise zusitzlich die Kategorien Ant, Java und Plug-
in Development wieder, die jedoch allesamt weniger interessant fur die
C-/C++-Entwicklung sind.

2.5.3 Allgemeine Workspace-Einstellungen

Die Einstellungen, die das Verhalten des Workspace beeinflussen, befin-
den sich auf der Seite General > Workspace. Diese ist in Abbildung 2-18
dargestellt.

Eine Philosophie von Eclipse ist, dass ein sich in Entwicklung be-
findliches Projekt immer in kompilierter Fassung vorliegen soll. Hier-
fiir verantwortlich ist die Option Build automatically, die standardma-
ig aktiviert ist und das Bauen nach jeder auf dem Datentriger gespei-
cherten Anderung veranlasst. Auf diese Weise werden die Turnaround-
Zeiten der Entwicklung verkiirzt, da der Programmierer schon bei klei-
nen Modifikationen sofort Feedback iiber eventuelle Ubersetzungsfeh-
ler bekommt. Leider funktioniert dies nur verniinftig, wenn das Uber-
setzen an sich flott vonstatten geht.

Werden Dateien auflerhalb von Eclipse modifiziert, so mussen stan-
dardmafSig die gednderten Ressourcen oder ihre Container manuell auf-
gefrischt werden. Zwar weist Eclipse bei der Prozessierung einer nicht
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& Preferences

|bvpe Filker ket workspace v =
=l General \ \
See 'Startup and Shutdown' For workspace startup and shutdown preferences,
[#- dppearance
Capahilities
Compare Patch Buaild automatically
Content Types [ 1refresh automatically
8- Editors [[]5ave automatically before build
Keys
Markers :
[# Mebwork Connections ‘Workspace save inkerval (in minutes): !5
Petspectives
oarih Open referenced projects when a project is opened
[+ Security

al P! Prompt
Skartup and Shukdown Oalways Oiever € Promp

Web Browser ; . . s
. Text file encoding Mew text file line defimiter

Euild Order (%) Default (Cp1252) (%) Default

Linked Resources ) Other: ni ) other:
Local Histary

=+

ank

CJC++

Help

Install/Update

Java

|- Plug-in Development
1 Runf/Debug

Team [Rest-:-re DefaultsJ [ Apply I

=+

BB B

&
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Abb. 2-18
Ansicht der
Voreinstellungen des
unter Eclipse veranderten Ressource auf diesen Zustand hin, doch kann ~ Workspace
das anschlieffend notwendige manuelle Auffrischen den Arbeitsfluss
storen. Abhilfe schafft hier das Aktivieren der Option Refresh auto-
matically. Allerdings konnte dies zu einer allgemeinen Beeintrachtigung
der Workbench-Performanz fithren, insbesondere dann, wenn sich viele
Ressourcen im Workspace befinden.
Mit der Option Save automatically before build konnen Sie in  Automatisch speichern
Eclipse veranlassen, dass die Anderungen aller Ressourcen, die von ITh-
nen gerade bearbeitet werden, vor dem Bauen eines Projekts auch auf
den Datentrager geschrieben werden.
Weiter unten spezifizieren Sie in Workbench save interval die Zeit  Periodisch speichern
in Minuten, nach der der momentane Zustand des Workspace gesichert
wird.
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Referenzierte Projekte

Textkodierungen

Innerhalb eines Workspace konnen Projekte andere Projekte refe-
renzieren, was zum Beispiel sinnvoll ist, wenn Header-Dateien oder Bi-
bliotheken geteilt werden. Des Weiteren konnen Sie Projekte schlieflen,
wenn Sie von Thnen gerade nicht bearbeitet werden miissen. Wenn Sie
ein geschlossenes Projekt erneut 6ffnen, konnen im Kasten Open refe-
renced projects when a project is opened verschiedene Verhaltensweisen
angegeben werden. Referenzierte Projekte werden

geoffnet, wenn Sie Always angeben, oder

nicht gedffnet, wenn Sie Never selektieren. Alternativ werden Sie
bei jedem Offnen

gefragt, wenn Sie Prompt angeben.

Das gleiche Schema finden Sie auch bei anderen Voreinstellungen wie-
der, etwa auf der Seite Run/Debug > Launching.

In den beiden untersten Kasten geht es um die Kodierung der auf
Datentrager gesicherten Texte. Wahrend in Text file encoding die Ko-
dierung fiir sichtbaren Text spezifiziert wird, wird durch New text fi-
le line delimiter ausschlieSlich die Kodierung fiir den Zeilenabgrenzer
angegeben. Beide Einstellungen haben keine Auswirkungen auf bereits
vorhandene Texte, so dass sie eigentlich nur bei einem neuen Workspace
modifiziert werden sollten, wenn der Bedarf iberhaupt besteht.

2.5.4 Starten und Beenden

Attribute, die den Start und das Beenden von Eclipse zum Gegenstand
haben, konnen Sie auf der Seite General > Startup and Shutdown ver-
andern. Das Interface wird in Abbildung 2-19 gezeigt.

Prompt for workspace on startup. Wenn diese Option aktiv ist,
erscheint beim Start von Eclipse der Workspace-Selektor.

Refresh workspace on startup. Schalten Sie diese Option ein, wenn
Sie wunschen, dass der Workspace bei jedem Programmstart aufge-
frischt wird.

Confirm exit when closing last window. Bei aktivierter Option miis-
sen Sie das Beenden von Eclipse bestitigen, das beim SchliefSen des
letzten Fensters erfolgen wiirde.

In der sich darunter befindlichen Liste Plug-ins activated on startup
werden Plugins aufgezihlt, die beim Start von Eclipse gestartet werden.
2.5.5 Netzwerkeinstellungen

Mit den Netzwerkeinstellungen wurden Sie bereits in Abschnitt 1.7.1
konfrontiert, falls Sie CDT mit Hilfe der Funktion Software Updates...
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- Search
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- \Web Browser
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Help
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Fun/Debug
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&

=
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[Restore DeFauItsJ [ apply J
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[ O J[ Cancel ]

&

installiert haben. Zusatzlich zu der Aktualisierungsfunktion von Eclipse
greifen auch andere Plugins auf die Einstellungen zuriuck, wie z.B. die
Subversion-Unterstiitzung. Hauptsichlich bediirfen sie einer Anderung,
wenn Sie keine direkte Internet-Verbindung haben, sondern nur tber
einen Proxy auf die Ressourcen des Internets zugreifen konnen. In Ab-
bildung 2-20 haben Sie die Ansicht der Voreinstellung noch einmal dar-
gestellt.

Netzwerkeinstellungen werden Workspace-tubergreifend im Ver-
zeichnis configuration abgelegt. Das bedeutet, wenn Sie einen neuen
Workspace anlegen, so miissen Sie die Einstellungen nicht erneut vor-
nehmen, was auch ziemlich sinnvoll ist.

2.5.6 Einstellungen fiir SSH-Client

Das Eclipse-Framework besitzt einen integrierten SSH2-Client, der z.B.
von der CVS-Unterstiitzung, aber auch von anderen externen Plugins
verwendet werden kann. Einstellungen fiir diesen nehmen Sie auf der
Seite General > Network Connections > SSH2 vor. Auf der Seite befin-
den sich drei Register, von denen Sie zwei in Abbildung 2-21 vorfinden.

Im ersten Register gibt’s ganze zwei allgemeine Einstellungen vorzu-
nehmen. Zum einen das Verzeichnis der SSH2-Schlussel (SSH2-Home),

Abb. 2-19
Voreinstellungen, die
das Starten und
Beenden von Eclipse
betreffen
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Abb. 2-20 Preferences

Netzwerkeinstellungen

i= General

S5H2

Network Connections -

= Network Connections () System prowy configuration (f available)
O Direct connection to the Internet

(&) Manual procey configuration:

HTTP proxy: | 62.153.67.108 | Port: | 888

Use this proy server for S50

SOCKS proxy: |

MoProxy For:

127.0.0.1
locathost
sonumina, de

[C|Enable prosxy authentication:

[Restore Defaults ] I Apphy ]

I Ok H Cancel ]

S5H2 . =
Configuration options For S5HZ:

General | Key Management | Known Hosts |

55HZ home: |E:l[r)ukumente und Einstellungenisbaissh | I Browse. ., J

Private keys: !_ld_dsa,ld_rsa | [Add Private Key... ]

Restore Defaulks Apply

Abb. 2-21
SSH2-Einstellungen

S5H2

i

Configuration options For S5Hz2:

_Generé\ | Key Management | Knaown Hosts |

[Generate DSA Key... ] [Generate RSA Key... } [Luad Existing Key... }

You can paste this public key into the remote authorized_keys file:

ssh-dss

AAAABINZaC1ke 3MAAACBAP L /UMEDdRIpUIEIKNC7sSOF2ELDSPOIEAMMEeRACE

UISZpRY 1 ATIHAWT 2w PofPwarMPbLm 1 ¥s 14E 70B00b) ImyLdrm Y Clp - FEAR FEC
LCT7uplf63xhva Ol FrxgimFQEE+4P208Ueww] L YEMaFpEyanKarithl yrvBilDEZ3
RSAHHAAAAFQCXYFCPFSMLELKSUYKIE4OLEFgrSQARAIEAT+GohdabPd7LyvKEC

MrhzumUr PvaCugC-HY dMCz0HgmdR WY e OutR 2T+ 2 xBxCBgLR JFnEjeEwoFho3
2vkyiMimd TwiWeotUFIDo4K OuHiuzprdwRbghf ClohMWLx+2I6A507 2K T wghR kD

mog9hWUWFBPKLZIRAS LLIZAFMO) 7PSS0AAACEAMIEGORGUGHE 3xdaiFsYHN]
065EdEXbTLBiLcatSYsPYilva/oZxnRrik-+BMCTINGZ Y4 LpZNgr GITir32h/ GEganzh

MweutnrvkxhyePYLuSyR 30ad438su0Zph4R MalY ILb+310SphWaF SHY SimEF 7

NCDME4yFIQdOSZNYx DSA-1024

Fingerprint: | 1024 ad:29:c3 a7 :dbied:0b:62:be:b3:19; 38 96:2c: b0:E1 ‘
Comment: | psa-1nea |
Passphrase: | |

Confirm passphrase: | |

Export Via SFTP... J [Save Private Key... ]

Restare Defaulks Apply
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zum anderen die privaten Schliissel (Private keys), die bei der Initiali-
sierung der Verbindung benutzt werden sollen.?

Eine komfortable Moglichkeit, ein neues Schliisselpaar zu erzeu-
gen, wird gleich im Register Key Management geboten. Mit den oberen
Buttons konnen Sie ein neues DSA- oder ein neues RSA-Schlisselpaar
generieren lassen sowie bereits vorhandene Schlissel laden. Gleich un-
ter den Buttons befindet sich ein Textfeld, in dem sich der offentliche
Teil des aktuellen Schlisselpaars befindet. Den Inhalt gilt es der Da-
tei authorized_keys des Zielrechners hinzuzufiigen, die sich dort fiir ge-
wohnlich ausgehend vom Heimatverzeichnis im Verzeichnis .ssh befin-
det. Ganz einfach geht das per Klick auf den Button Export Via SFTP...,
woraufhin nach Angabe des Zielrechners und Login der Schliissel in die
Datei ohne weiteres Zutun eingefiigt wird. Den privaten Schliissel kon-
nen Sie schliefSlich mit dem Button Save Private Key... auf Ihren lokalen
Rechner bannen. Auf Wunsch konnen Sie den Zugriff auf den Inhalt
zusdtzlich durch eine Passphrase sichern, die Sie dann unter Passphrase
und Confirm passphrase einzugeben haben.

2.5.7 Passwortspeicher

Nicht immer mochte man das Passwort neu eingeben. Deswegen bietet
Eclipse einen Passwortspeicher an. Damit die Sicherheit nicht allzu sehr
in Mitleidenschaft gezogen wird, wird ein Master-Passwort benutzt, um
den Passwortspeicher zu verschliisseln. Dessen Eigenschaften konnen
Sie auf der Voreinstellungsseite General > Security > Security Storage
modifizieren.

2.5.8 Komponenten (de-)aktivieren

Wenn Sie in Version 3.4 von Eclipse das Set der installierten Featu-
res modifizieren, so hat das Auswirkungen auf alle in diesem Kon-
text gestarteten Instanzen von Eclipse, unabhingig davon, auf welchem
Workspace diese operieren. Dies ist nicht immer erwiinscht. Befinden
sich in einem Workspace ausschlieflich C/C++-Projekte, so benotigen
Sie das JDT-Plugin fiir Java-Projekte dort wahrscheinlich nicht. Sofern
dies von den Plugins unterstitzt wird, konnen Sie einzelne Komponen-
ten aber im Kontext eines Workspace abschalten.

Hierfir bietet die Seite General > Capabilities in den Voreinstellun-
gen diverse Moglichkeiten, deren Ansicht in Abbildung 2-22 dargestellt
wird. Prasentiert wird die Liste Capabilities, die alle Kategorien von
Komponenten auflistet. Mit der vorangestellten Auswahlbox legen Sie
fest, ob diese Komponente im Workspace aktiviert sein soll oder nicht.

*Dem Gegenpart miissen entsprechende 6ffentliche Schliissel bekannt sein.



60

2 Erste Schritte

ep

Entfernen Sie beispielsweise das Hakchen vor Team, so wird Eclipse
nicht mehr in der Lage sein, mit CVS oder dhnlich eingeordneten Ver-

sionierungssystemen umzugehen.

references

Etype Filker bext

General
[ Appearance
- Capabilities
Compare/Patch
Content Types
[+ Editars
keys
Markers
[+ Mekwork Connections
Perspectives
Search
Startup and Shutdown
- \Web Browser
[# Workspace

£l ANt

H OO+

£ Help

|- InstallfUpdate

- Java

I Plug-in Development
I+ Remate Syskems

I+ Run/Debug

-~ Terminal

Capabilities

Capabilities allow vou to enable or disable various product components, These capabilities

are grouped according ko a sek of predefined cateqgaories,

Prompt when enabling capabilities
Capabilities:

Descripkion:

[ Development
L Team

applications,

Use the Eclipse SDK to develop

Requires;

| Enableal || Disableal |

[Restnre Defaults] |_ apply ]

H Cancel J

aktiven Komponenten

Abb. 2-22
Einstellungen der

Eine feinkornigere Auswahl tiber die Komponenten erhalten Sie,

wenn Sie den Button Advanced... anklicken. Dann werden die bisher
angezeigten Komponenten weiter unterteilt. Sie konnten damit z.B. die

CVS-Unterstiitzung ausschalten, wihrend andere Versionierungssyste-
me noch aktiv blieben. Auch konnten Sie die Java-Unterstiitzung ex-
plizit deaktivieren, da auch JDT dieses Ausschalt-Feature unterstiitzt.
Leider finden derzeit nur wenige andere Komponenten ihren Weg in
diese Voreinstellung. So wird auch CDT noch nicht dort aufgelistet.
Das bedeutet, dass dessen Aktivitit auf diese Weise derzeit noch nicht
beeinflusst werden kann.
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2.6 Die Benutzerschnittstelle anpassen

Zum Abschluss des Kapitels und des ersten Teils des Buchs erfahren Sie
noch, welche Moglichkeiten bestehen, die Oberfliche an Thre eigenen
Wiinsche anzupassen. Hier werden bedienungsrelevante und auch ein
wenig kosmetische Einstellungen besprochen, mit denen Sie beispiels-
weise auch das Layout der Workbench festlegen konnen. Falls Sie mit
der Ansicht, die Eclipse Ihnen bietet, im GrofSen und Ganzen zufrieden
sind, konnen Sie diesen Abschnitt auch tiberspringen.

2.6.1 Werkzeug- und Meniileiste anpassen

Die Werkzeugleiste wird immer im oberen Teil unter der Mentleiste
dargestellt. Von dieser Restriktion einmal abgesehen, konnen Sie die
Symbole der Leiste nach Belieben anordnen, auch auf mehrere Zei-
len umspannende Weise. Oder Sie lassen sie mit dem Kontextmenii-
eintrag Hide Toolbar ganzlich verschwinden. Wenn das einmal passiert
ist, konnen Sie dies mit dem Menitieintrag Window > Show Toolbar
auch wieder riickgingig machen.

Aktionen, die tiber Menti- und Werkzeugleiste aufrufbar sind, hin-
gen von der dargestellten Perspektive ab. Im Allgemeinen ist die Aus-
wahl durch den Anbieter des zur Perspektive zugehorigen Plugins sinn-
voll vorgegeben. Sie kann von Thnen aber auch modifiziert werden.
Hierfir wihlen Sie den Mentieintrag Window > Customize Perspec-
tive..., woraufthin sich ein neues Fenster 6ffnet, das aus zwei Registern
besteht, die im Folgenden beschrieben werden.

Shortcut

Das Register Shortcut hat das in Abbildung 2-23 gezeigte Aussehen.
Hier konnen Sie bestimmen, welche Eintrage in den Shortcuts der
Workbench erscheinen. Derzeit existieren drei Meniipunkte, die Short-
cuts aufnehmen konnen. Das wiren:

New. Das Menii Project > New, um eine neue Ressource anzulegen.
Open Perspective. Das Menu Window > Open Perspective, um eine
Perspektive zu 6ffnen, das auch iiber den Button links neben den
bereits geoffneten Perspektiven verfiigbar ist.

Show View. Das Menii Window > Show View, um einen View zu
offnen. Auch das Menii Show View as fast view, das sich standard-
mifig in der Workbench links unten in der Statusleiste befindet,
beinhaltet die ausgewihlten Shortcuts.
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& Customize Perspective - CIC++

Shaorbouks ! Commands |

Select the shortcuts that you wank bo see added as cascade items to the Following submenus. The selections made will anly
affect the current perspective (CIC+H+)

Submenus:

Shorkcuts:

|5hnw Wi

b | Shorbeut Description

Shartout Categories:

|l OQ.C,I'C++ Index

- [] Ank

T4+

L [evs

- [ Debug

: General

- [ Help

[ 3ava

- [] Java Browsing
: Make

- []PoE

- [[] PDE Runtime

. [ ] Remote Systems
L] 5w

- [J1eam

[ Terminal

%CIC++ Projects
| :""Call Hierarchy

“Z Include Browser
D 'Eg Type Hierarchy

[ Ok ][ Cancel ]

Das Re

Abb. 2-23
gister Shortcut

Links im Register werden in einem Baum die unterschiedlichen Ka-
tegorien prisentiert, in die die Shortcuts thematisch eingeteilt werden
konnen. Das Auswihlen einer Kategorie ldsst einzelne Elemente in der
rechten Tabelle erscheinen. Aktivieren Sie dort die Elemente, die als
Shortcuts im gewihlten Unterment fungieren sollen.

Commands

Das Register Commands ist in Abbildung 2-24 dargestellt. Hier wird
festgelegt, welche Kommandogruppen in der Perspektive verfiigbar
sind. Eine Kommandogruppe umfasst dabei Aktionen, die zu der glei-
chen Kategorie passen, und kann Aktionen fiir das Hauptment (mittle-
re Tabelle) oder Aktionen fiir die Werkzeugleiste (rechte Tabelle) bein-
halten.
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& Customize Perspective - C/C++

items andfor toolbar items are added to the perspective by the selected command group,

Avallable command groups: Menubar details: Toolbar details:

Select the command groups that wou wank ko see added to the current perspective (CHC4++). The details Field identifies which menu

Annokation Mavigation Al =2 E Mavigate =

[ ant Editar Presentation (% Open Element, .

Breskpoints Open Type in Hierarchy. ..

et Configaration Cpen Element in Call Hierarch

[] Build configurations PER i

CIC++ Coding

[ cjc++ Debug

[] Cfc++ Editor Presentation

CJC++ Element Creation
CHC++ Mavigation

CIC++ Open &ctions

CiC++ Search

Cheat Sheets

Canvert Line Delimiters

[] s

] pebug

Editar Mavigation

Editor Presentation

External Tools ~

= = search toalbar
é Open Element

Use F2 to display the description For a selected command item.

Ok ][ Cancel J

In der linken Tabelle werden alle verfugbaren Gruppen dargestellt.
Selektieren Sie ein Element, so zeigen die anderen beiden Tabellen an,
wie sich die Kommandogruppe manifestiert. Wenn Sie diese Grup-
pe dann mit Hilfe des Hikchens aktivieren, dann werden die Kom-
mandos der Perspektive tatsichlich hinzugefiigt. So hitte eine aktivier-
te Kommandogruppe C/C++ Navigation zur Folge, dass die Eintrage
Open Element..., Open Type in Hierarchy... und Open Element in Call
Hierarchy... im Workbench-Menii Navigate erscheinen und der Button
Open Element in der Werkzeugleiste erscheint.

2.6.2 Perspektiven verwalten

Neben den bereits vorgefertigten Perspektiven, die durch Plugins dem
Eclipse-Framework hinzugefugt werden, konnen Sie beliebig viele eige-
ne Perspektiven mit eindeutigen Namen erstellen. Hierfiir wihlen Sie
den Meniieintrag Window > Save Perspective As... aus, woraufhin ein

Abb. 2-24
Das Register
Commands
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Perspektiven anlegen
oder liberschreiben

Perspektiven entfernen
oder wiederherstellen

Fenster eine Auswahl aller vorhandenen Perspektiven prisentiert und
zusitzlich ein Eingabefeld fiir einen Namen anbietet.

Waihlen Sie im Fenster einen neuen Namen, so wird eine neue Per-
spektive unter diesem Namen angelegt; ansonsten wird eine bereits
existierende Perspektive tiberschrieben. Abgespeichert werden die tb-
lichen Parameter einer Perspektive, d.h. welche Views geoffnet sind,
welche Positionen sie in der Workbench einnehmen und tiber welche
Kommandos verfiigt werden kann. Das Symbol einer neuen Perspektive
entspricht im Ubrigen dem Symbol der Perspektive, aus der sie hervor-
geht.

Mochten Sie eine Perspektive 1oschen, so kommen Sie mit diesem
Vorhaben uber die Voreinstellungen auf der Seite General > Perspec-
tives weiter. Klicken Sie die zu loschende Perspektive in der Liste an
und anschlieflend auf Delete. Es konnen allerdings nur selbst erstellte
Perspektiven geloscht werden. Wiinschen Sie dagegen den Ursprungszu-
stand einer tiberschriebenen Perspektive wiederherzustellen, so benut-
zen Sie den Button Reset, wenn diese Perspektive angewahlt ist.

2.6.3 Tastatursteuerung anpassen

Eclipse ldsst sich komplett tiber die Tastatur steuern. Dabei sind die
Tastenkiirzel frei von Thnen definierbar. Hierzu bedienen Sie sich in den
globalen Voreinstellungen der Seite General > Keys. Diese ist in Abbil-
dung 2-25 dargestellt.

Den grofiten Teil der Seite beansprucht eine Liste, in der alle Kom-
mandos (Spalte Command), ihre aktuelle Zuordnung auf der Tastatur
(Spalte Binding), in welchem Kontext sie giiltig sind (Spalte When) und
ihre Kategorie (Spalte Category) aufgezeigt werden. Die letzte Spalte
User gibt an, ob Sie an diesem Eintrag Anderungen durchgefiihrt haben
(angezeigt durch ein U) und wenn ja, ob es sich dabei um einen Konflikt
handelt (angezeigt durch ein C). Ein Konflikt tritt dann auf, wenn ein
und dasselbe Tastenkiirzel im gleichen Kontext zwei unterschiedlichen
Kommandos zugewiesen worden ist.

Die Liste ist insgesamt sehr grof3, bietet aber die Moglichkeit, Ein-
triage nach den Spalten zu sortieren. Viel wirkungsvoller ist freilich der
Filter, der mit Hilfe des tiber der Liste befindlichen Texteingabefeldes
angegeben wird und nur diejenigen Elemente anzeigt, die irgendwo die
eingegebene Zeichenkette enthalten.

Wenn Sie einen Eintrag in der Liste anklicken, dann konnen Sie
Anderungen an diesem Kommando durchfiihren. Zunichst erscheint in
Description eine kurze Beschreibung des Kommandos. In Binding spe-
zifizieren Sie dann das Tastenkiirzel, bei dessen Betitigung das selek-
tierte Kommando ausgefithrt werden soll. Dieses Feld ist kein gewohn-
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Keys
Scheme; |Default v |

|cic++

Command

Firnd Declaration
Find References
Find References
Find Ward
Farmat
Forward Macro Expansion
G0 ko Matching Bracket
Go ko Mext Member
G0 to Previous Member

2y Import (Import Wizard: C/C++ Executable)
Indent Line

7] Mew (Mew ‘Wizard: Convert toa C)C++ Make
Mext Bookmark.
Open Call Higrarchy

Binding
Chrl+
Ctrl+5hift+G
Chrl+Shift+G

Chrl+Shift+F
Ble-+Right
Ctrl+shift+P
Chrl4-Shift4+Down
Ctrl+-shift+Up

Chri+I

CtrH+alk+H

lCopy Carmand J I Unbind Cormmand | l Restare Cammand

Mame:
Description:

Binding:

‘When:

‘When

In CHCH++ Miews
I ++ Editor
In CHC++ Wiews

CJC++ Editar

In Macro Expansion Ha..,

CIC++ Editor
CIC++ Editor
i ++ Editor

CC++ Editor

CiC++ Editor

Conflicts:

Command

Category User ~
CIC++ Source

C/C++ Source

C/C+H+ Source

C/C++ Source

C/T++ Source

ClC++ Source

C/C++ Source

C/C++ Source

CIC++ Source

File

C/C++ Source

File

C/C++ Source

Mavigate W

When

| Filters... H Export,.. ]

[ Restore Defaults l I Apply ‘

Abb. 2-25
Tastatursteuerung
anpassen. Dargestellt

liches Texteingabefeld, sondern beantwortet Thre Eingaben mit einer  ist die Voreinstellungs-

Beschreibung der gedriickten Taste.

seite ohne Auswahl.

Uber den Filter sehen Sie noch eine Auswahlbox, die den Titel Sche-
me tragt. Darunter verbergen sich vordefinierte Zuweisungen von Tas-
taturkiirzeln der Kommandos. Diese sind nach Eclipse-Art selbstver-
standlich nicht fest in ihrer Anzahl: Plugins konnen weitere Schemata
hinzufugen. So haben Sie als C/C++-Entwickler mindestens die Aus-

wahl zwischen

Default,
Emacs und

Microsoft Visual Studio.
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Abb. 2-26
Erscheinungsbild
dndern

Letzeres Schema ist freilich vom C/C++-Plugin hinzugefugt worden und
passt die Tastatursteuerung an eine Microsoft Visual Studio ahnliche
Variante an.

2.6.4 Erscheinungsbild

Zum Abschluss des ersten Teils sollen noch ein paar Worte iiber die
kosmetische Flexibilitat von Eclipse verloren werden. Hier ist die Vor-
einstellungsseite General > Appearance der Ausgangspunkt. Die mogli-
chen Optionen sehen Sie in Abbildung 2-26.

& Preferences

Appearance
- General Current presentation:
|=)- Appearance i
Colors and Fonts | Default {current) v
Lal.J.e.I Decotations Overtide presentation settings
- Capabilities
- ComparefPatch Editor tab positions
- Conkent Types (:') Top OBottom
[#- Editars
L Keys Yigw tab positions
[#- Metwork Connections @) Top () Botkom
- Perspectives
- Search Perspective switcher positions
[# Security OiLeft (O Topleft ) Top Right
- Startup and Shutdown
- Web Browser Show text on the perspective bar
2 G- Workspact Current theme:
- Ant i
O+ |DeFauIt {current) v|
& Help o
S Description:
- InstallfUpdate 2 ol
& Java
- Plug-in Development
[ Run{Debug
B Team [ show traditional style tabs
Enable animations
Enable colored labels
lRestore DeFauIts] [ Apphy J
@ [ Ok ] I Cancel I

Im oberen Bereich der Seite konnen Sie das Look and Feel der
Workbench festlegen und damit letztendlich das Aussehen der Edito-
ren und Views bis hin zu ihren grundsitzlichen Bedienungsweisen be-
einflussen. Die Auswahlbox Current presentation hilt hierfur Eintrage
aller verfiigbaren Skins bereit. Da das Aussehen von Eclipse tiber die
Jahre stetigen Veranderungen unterworfen war, werden standardmafSig
neben der bereits bekannten Prasentation lediglich solche Skins ange-
boten, die Eclipse ein Aussehen aus fritheren Zeiten verleihen.
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Wenn Sie die Option Owerride presentation settings aktivieren,
konnen Sie einige Parameter des ausgewahlten Skins tUberschreiben.
Diese betreffen die Positionen der Tabs und der Knopfe fiir geoffnete
Perspektiven.

Im unteren Bereich kénnen Sie unter Current theme ein Themenset
auswihlen und damit Farben und Zeichensitze fiir verschiedene Arten
von Ausgaben bestimmen. Im Detail konnen Sie diese in der unterge-
ordneten Einstellungsseite Color and Fonts anpassen.

Show traditional style tabs. Lisst Sie das Erscheinungsbild der Tabs
auf eine weniger geschwungene Form einstellen.

Enable animations. Das Offnen und Verstecken von Views wird
animiert.

Enable colored labels. Wenn diese Option aktiviert ist, dann er-
scheinen Eintriage in Listen und Biumen farbig, um bestimmte In-
formationen besonders hervorzuheben. Auf welche Weise dies ge-
schieht, konnen Sie ebenfalls in Color and Fonts einstellen. Ge-
brauch von farbigen Eintrigen machen der Search-View, Text-
Dekorationen und viele andere Elemente.

In der Tat konnen sich auch in dieses System Plugins einhingen und

weitere Prasentationen hinzuftigen. Als Beispiel sei hier das Extended
VS Presentation-Plugin erwihnt, das versucht, das Feeling von Visu-
al C++ auf Eclipse zu iibertragen®. Dessen Heimatseite ist unter der
Adresse

http://andrei.gmxhome.de/skins/index.html
zu finden. Die Update-Site lautet:
http://andrei.gmxhome.de/eclipse/.

Nachdem die Installation des Plugin erfolgreich abgeschlossen ist, er-
scheint in der Auswahlbox unter Current presentation der neue Eintrag
Extended VS Presentation. Einen Eindruck von dem Aussehen konnen
Sie sich anhand Abbildung 2-28 machen.

2.7 Verzeichnislayout auf dem Datentrager

Dieser Abschnitt mochte Thnen die Inhalte und Organisationsstruktur
der Verzeichnisse ndherbringen, die bei der Entwicklung unter Eclipse
eine Rolle spielen. Idealerweise sollten Thnen — als Anwender von
Eclipse — die meisten der hier vorgestellten Details verborgen bleiben

40b so etwas wirklich sein muss, ist freilich Geschmackssache.

Skin-Plugins
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& C/C++ - calc/Debuglcalc_bison.tab.c - Eclipse SDK.

Gewand
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‘_{’3 subdir.mk GNU General Publiec License for more details. - # VYTOREN. TABLE
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® E| —— Tou should have received & copy of the GHIT Ge ) yytvpe_nt8  signed char
=g cal_bisan. alony with this program; if not, write to the . yytype_uintIS'unsigned
Iﬂlgc;scann_er : Foundation, Inec., 51 Franklin Street, Fifth § & Wtype_\ntlﬁ'lshnrtlnt
= - Ush. ¥ B
B Fibonacd Boston, MA 02110-1301, USh / # wesizET
125 gillespie B ctddef.h
/* 4s a special exeception; you way create a larg O e R e R ¥
part or &ll of the Bison parser skeleton and M| < | | ¥
< | > Qutline | Make Targets
&Prublams(ﬂitems) - X
Description = Resource Path Location Type
Problems | Tasks | Console | Properties | Search (Progress
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Abb. 2-27
Eclipse im alten

und deshalb zunichst kaum von Interesse sein. In der Realitit kom-
men Sie jedoch nicht um ein tieferes Verstindnis herum, denn Eclipse
selbst ist eine dufSerst komplexe Software, die, obwohl ausgiebig getes-
tet, [hnen ab und zu Probleme bereiten wird, zum Beispiel in Form von
Abstiirzen. Jegliches Hintergrundwissen tiber die systemnahe Struktur
kann Thnen dabei helfen, zumindest die Ursachen fiir ein Problem zu

finden oder in zweiter Instanz dieses zu beheben.
Wichtige Verzeichnisse sind dabei das Programmverzeichnis sowie

die Verzeichnisse der Arbeitsbereiche. Im Folgenden wird auf deren Be-
deutung und deren Handhabung eingegangen.

2.7.1

Programmverzeichnis

Das Programmuverzeichnis ist dasjenige, das Sie nach dem Entpacken
des heruntergeladenen Eclipse-Archivs vorliegen haben. Sie wissen be-
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& C/C-+ - calc/Debup/calc_bison.tab.c - Eclipse SDK
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Abb. 2-28

Eclipse mit dem Visual
Studio Theme

reits, dass das Verzeichnis je nach Betriebssystem die Dateien eclipse

oder eclipse.exe beinhaltet. Am Anfang des Buchs wurden sie als

Eclipse Program Launcher bezeichnet. Sie wissen auch bereits tiber die

Datei eclipse.ini Bescheid, mit deren Hilfe Sie den Start von Eclipse

beeinflussen konnen. Zusitzlich verbergen sich freilich noch weitere

Dateien oder Verzeichnisse darin, die fur Sie in Abbildung 2-29, einem

Screenshot vom Windows Explorer, aufgelistet werden.

Verzeichnis: configuration

Hier werden die in Eclipse vorgenommenen Einstellungen in Form von
Konfigurationsdateien abgelegt. Bequemerweise werden die Dateien im
ASCII-Format ausgeschrieben, so dass sie in jedem beliebigen Editor
angezeigt oder gegebenenfalls modifiziert werden konnen. Allerdings
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& oclipse-3.4
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-
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landen in diesem Verzeichnis nur Workspace-iibergreifende Einstellun-
gen, wie z.B. die der Netzwerkeinstellungen.

Von besonderer Bedeutung ist die Datei bundles.info, die im Unter-
verzeichnis org.eclipse.equinox.simpleconfigurator lokalisiert ist. Dar-
in werden alle wahrend des Programmstarts zu aktivierenden Plugins
aufgezahlt. Sie sollten an ihr nur im Notfall Hand anlegen, da Sie von
Eclipse — oder besser von p2 — verwaltet wird.

Verzeichnis: dropins

Dieses Verzeichnis gehort zu den tiberwachten Verzeichnissen (engl.
watched directory). Uberwachte Verzeichnisse werden beim Start von
Eclipse eingelesen, um nach noch nicht eingerichteten Features und
Plugins Ausschau zu halten, die dann dem System hinzugefiigt werden.
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Verzeichnis: p2

Das Verzeichnis enthilt die sogenannte Profil-Registry, in der alle aktu-
ellen Installationen aufgelistet sind.

Verzeichnis: plugins

In diesem Verzeichnis befinden sich samtliche Plugins. Nahm dieses Ver-
zeichnis vor Version 3.4 auch manuell hinzugefiigte Plugins auf, so ist
dies jetzt eigentlich tabu. Das Konzept des dropins-Verzeichnis ist das
weitaus flexiblere, da es eine saubere Trennung von benutzerhinzuge-
fugten Plugins und standardmifSig vorhandenen Plugins erlaubt.

Verzeichnis: features

Ein Feature fasst Plugins, die vom selben Anbieter sind und sich zu
einem Werkzeug erginzen, zu einer in Eclipse verwaltbaren Einheit zu-
sammen. Verwaltbar bedeutet, dass diese installiert oder deinstalliert
werden konnen. Features konnen auch an Voraussetzungen gebunden
sein, z.B., dass die Pridsenz eines anderen Features gefordert wird. Die
Infrastruktur in Form von Ressourcen landet in diesem Verzeichnis.
Wie beim plugins-Verzeichnis ist es ab Eclipse 3.4 tabu, manuell Hand
anzulegen.

Verzeichnis: readme

Hier finden Sie Copyright-Informationen oder Ahnliches von Eclipse
und weiteren Plugins.

Sonstige Dateien

Neben den bereits vorher erwihnten Dateien eclipse.ini und dem
Eclipse Program Launcher finden Sie auf einer Windows-Installation
die Datei eclipsec.exe im Programmverzeichnis vor. Diese sollten Sie
anstelle von eclipse.exe benutzen, wenn Sie Eclipse tiber die Windows-
Kommandozeile zu starten wiinschen. Damit funktionieren dann auch
Dateiumleitungen, wenn Eclipse in die Standardausgabe schreibt.

2.7.2 Workspace

Das Workspace-Verzeichnis ist das Verzeichnis, in dem Eclipse alle be-
nutzerrelevanten Daten ablegt. Zum einen sind das natiirlich die Pro-
jekte, deren von Thnen angelegte Struktur dort eins zu eins abgebildet
wird. Zum anderen existiert ein Verzeichnis mit Namen .metadata.
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Tog Die Datei .metadata/log beispielsweise enthalt alle geloggten Aus-
gaben vom Eclipse-Framework. Sollte es schwerwiegende Probleme wie
Abstiirze in Eclipse geben, so ist das der wohl am besten geeignete Ort,
um mit der Ursachenforschung zu beginnen.





