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Vorwort

Inkscape, das gängigste freie Programm zum Erstellen von Vektorgrafiken, bietet eine gute 
Möglichkeit, in das Vektorzeichnen einzusteigen, und ist zugleich in vielen Bereichen eine 
interessante Alternative zu den kommerziellen Programmen. Eine aktive Entwicklerge-
meinde arbeitet kontinuierlich an der Erweiterung von Inkscape. In der dem Buch zu-
grundeliegenden Version 0.46 sind verschiedene Werkzeuge hinzugekommen, etwa das 
3D-Boxen-Werkzeug oder das Modellierwerkzeug. Auch bei den Filtern und Effekten hat 
sich einiges getan; hier ermöglicht es die neue Palette Filtereffekte, eigene Filter zusam-
menzustellen. 

Mein Buch soll bei einem schnellen Einstieg in die Vektorgrafik behilflich sein. 
Hierzu liefert das erste Kapitel in knapper Form wichtige Grundlagen der Vektorgrafik, 
die weiteren führen dann Schritt für Schritt durch die unterschiedlichen Techniken für 
die Arbeit mit Inkscape. Zwar behandelt jedes Kapitel ein eigenes Thema, Anfängern rate 
ich jedoch, die Kapitel der Reihe nach durchzuarbeiten, da zum Teil in späteren Übungen 
Kenntnisse der zuvor vorgestellten Arbeitstechniken vorausgesetzt werden.

Das Buch ist für Einsteiger und Umsteiger gedacht; ein paar Tipps zu den Unterschie-
den von Inkscape zu den kommerziellen Programmen Illustrator und FreeHand finden 
Sie im letzten Kapitel. Ebenso ist es für die Nutzer aller unterschiedlichen Plattformen 
geeignet; Inkscape läuft auf Windows, Mac wie auch auf Linux. Hier gibt es nur wenige 
Unterschiede, die Sie im ersten Kapitel aufgelistet finden.

Vor allem aber soll die Arbeit mit dem Buch Spaß machen; als Autorin habe ich ver-
sucht, neben nützlichen Erklärungen und Anleitungen auch ansprechende Übungen zu 
bieten, die Ihnen als Anregung für eigene Kreationen dienen mögen.

Bildmaterial, das ich in den Übungen verwendet habe, finden Sie zum Download 
unter www.dpunkt.de/inkscape.
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