Schon als Teenager interessierte sich Jack Howard
furs Fotografieren. Mittlerweile kann er auf iiber
zwanzig Jahre Erfahrung im Bereich der fotogra-
fischen Verarbeitung zurtickblicken. Er begann im
feucht-dunklen Ambiente der chemischen Dunkel-
kammer und erforscht heutzutage die aktuellsten
Techniken der fotografischen Bildbearbeitung.
Damit ist er ein Kenner der Evolution fotografi-
scher Verfahren.

Zurzeit ist er Redakteur der Website
PopPhoto.com/Popular Photography, auf der er
Testberichte zu Kameras, Objektiven, Software,
Kamerataschen und anderem Zubehor veroffent-
licht. Aulerdem schreibt er Artikel fur die Zeit-
schrift American Photo. Jack Howard ist ein aner-
kannter Fotojournalist. Seine fotojournalistischen
Arbeiten sind in Zeitungen und Zeitschriften wie
der New York Times, The Asbury Park Press und
The Star-Ledger erschienen.

Er hat sein Hochschulstudium an der Rutgers
University, New Jersey, mit einem Bachelor of Arts
in Geschichte (Nebenfiacher Anglistik und Ameri-
kanistik) abgeschlossen. Als Experte der Fotografie
ist er Autodidakt. Doch waren sein Vater, ein Pro-
fifotograf, und seine beiden Bruder, leidenschaftli-
che Kamerafans, ihm stets eine grofe Hilfe.

Erlebt mit seiner Frau Corey, dem Schiferhund
Bailey, dem Kampffisch Flash und einer unglaubli-
chen Menge an Kamera-Equipment in New Jersey.
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For the one and only Corey Leigh—my wife, best friend, confidant,
and partner in all things. I stand by her and she stands by me and
we walk this world together. Without you—there'd be no this—
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